iKule¢nik.cz

Karambol se tremi koulemi

Pravidla hry a bodovani

* Cilem hry je sehrat co nejvice karambolu.
» Kazdy karambol ma hodnotu 1 bodu.
* Strk je posun koule €. 1, tj. tvodni faze karambolu.

» Karambol je standardni herni situace, pfi které koule €. 1 se dotkne kouli €. 2 a 3, vSechny koule se zastavily a
v priibéhu akce se nestala zadna chyba.

 Koule, kterou zasahne hracova koule jako prvou, se nazyva kouli €. 2. Zbyvajici koule ma €. 3. Koule €. 2 a €. 3
jsou také uvadény jako ,cizi koule*.

Volna hra

Ve volné hfe muze hrac sehrat v jednom sledu neomezeny pocet karambolU, a to az do vyse limitu uréujiciho
délku zapasu. PFi hfe miize neomezené vyuzivat celé hraci plochy mimo zakazanych rohu.

Kadrové hry
Kadrové hry maji dva zakladni zpusoby hry v zakazanych polich: Na jeden nebo dva karamboly uvnitf
zakazaného pole.

Cary rozdéluji plochu na r(izné velké pole (kadry). Velikost t&chto kadrd je uréena druhem kadrové discipliny a
velikosti stoltl. Cislo oznadujici kadrovou disciplinu je totozné s délkou kadrového &tverce (Styfi &tverce v rozich
hraci plochy) a udava se v cm. U paty vSech kadrovych €ar pfi mantinelech jsou nakresleny kotvové étverce,
které zasahuji do obou kadrovych poli.

Jednoband

Pfi jednobandu se musi hracova koule dotknout nejméné jednoho mantinelu pfed dokon¢enim karambolu, tj.
pred zasahem koule ¢. 3. Pfitom je Ihostejné, je-li hrano zplsobem koule €. 2 - mantinel(y) - koule &. 3, nebo
mantinel(y) - koule €. 2 a 3, popfipadé mantinel(y) - koule €. 2 - dal§i mantinel(y) - koule €. 3. Pro tuto soutézni
disciplinu se nevyznacuji na hraci ploSe zadné zakazané plochy.

Trojband

PFi trojpandu se musi hraova koule dotknout nejméné tfikrat jednoho ¢i vice mantinelt pfed dokonéenim
karambolu, tj. pfed zasahem koule €. 3. Pfitom je Ihostejno, je-li hrano zplsobem koule €. 2 - mantinely - koule ¢.
3, nebo mantinely koule €. 2 a 3 nebo mantinely koule €. 2 - mantinely - koule €. 3. Rovnéz pro tuto soutézni
disciplinu se nevyznaduji na hraci ploSe zadna zakazana pole.

Bodové hodnoceni karambolt

» Hrag svou hraci kouli zasahne obé zbyvajici koule a splni pravidla discipliny: 1 bod.

* Bod ma stejnou hodnotu ve volné hfe, kadru, jednobandu i trojbandu.

* Po platném karambolu hra¢ pokracuje. Pfi neuspésném strku nebo faulu jeho nabéh kongi.

» Kazdy hrac¢ pouziva svou pfidélenou bilou nebo Zlutou (pfipadné oznacenou bilou) kouli; Eervena je cilova.

* Koule vysko¢ena mimo stal znamena faul a konec nabéhu. Body se neodecitaji; koule se stavi podle dané
discipliny.

Zdroj: UMB, World Rules of Carom Billiard, zejména &lanky 23, 24 a 41. Pro soutézni hru plati podrobna pravidla pfislusné

discipliny a propozice soutéze.
Oficialni pravidla UMB (PDF, anglicky)
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