CESKY NAVOD K SETU A HODINAM iKULEENlKQEZ

Sachovy set Starter DGT

Kompletni startovni sada spojuje skladaci Sachovnici, zatizené figury a digitalni hod...

HRACI VEK DOBA OBSAH
2 od 6 let dle partie Sachy
V baleni Provedeni
Sachovnice, 32 figur, hodiny DGT1002 a baterie viz produktova karta

Priprava Sachovnice

Polozte Sachovnici tak, aby mél kazdy hra¢ v pravém dolnim rohu svétlé pole. Na krajni fadu postavte véz, jezdce,
stfelce, damu, kréle, stfelce, jezdce a véz. Dama stoji na poli své barvy. P&Sci patfi do fady pred ostatni figury. Bily
tahne jako prvni.

Kral O jedno pole libovolnym smérem; nesmi vstoupit na napadené pole.

Dama Libovolny pocet volnych poli vodorovné, svisle nebo diagonalné.

Véz Libovolny pocet volnych poli vodorovné nebo svisle.

Strelec Libovolny pocet volnych poli diagonalné; zustava na stejné barveé poli.

Jezdec Dvé pole jednim smérem a jedno kolmo; jako jediny muze preskakovat figury.
Pésec O jedno pole vpred, z vychoziho postaveni muze o dvé; bere diagonalné vpred.

Sach a zvlastni tahy

Napadeného krale musite ihned zachranit ustupem, vzetim utocCici figury nebo zablokovanim utoku. Ro$ada je mozna s dosud
nepohnutym kralem a vézi, jsou-li pole mezi nimi volna a kral neni ani neprochazi Sachem. PéSec na posledni fadé se proméni na
damu, véz, stfelce nebo jezdce. Bezprostfedné po soupefové dvojkroku mlze péSec za splnéni podminek brat mimochodem.

Konec partie

Mat nastane, kdyz je kral napadeny a hra¢ nema zadny dovoleny zpusob obrany; soupef vitézi. Pat je remiza: hra¢ neni v $achu, ale
nema zadny dovoleny tah. Remizou m(ze partie skoncit také dohodou nebo v postaveni, ve kterém Zzadna strana nemuGze dat mat.
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Hodiny DGT1002 - napajeni

Vlozte jednu nedobijeci baterii AA se spravnou polaritou. Pfi delSim nepouzivani baterii vyjméte. Zobrazeny symbol
vybité baterie znamena, Ze je vhodné baterii brzy vyménit.

Nastaveni casu a bonusu

Podrzte tlaCitko napajeni jednu sekundu. Tlacgitky + a - nastavte zakladni ¢as pro oba hrace. Kratkym dalSim stiskem
tlacitka napajeni pfejdéte na bonus a znovu pouzijte + nebo -. Je-li bonus vy§si nez nula, na displeji se zobrazi
pismeno B.

Zapnéte hodiny Nastavte zakladni ¢as
0 Po zapnuti se objevi posledni pouzité nastaveni a 6 Tlagitky + a - zvolte stejny vychozi ¢as obou hraca.

symbol pozastaveni.

Nastavte bonus Spust'te partii
e Znovu stisknéte napajeni a zvolte ¢as pfidany pred ° Pouzijte start/pauzu nebo jednu z hracskych pacek;
kazdym tahem. stisknuta packa spusti ¢as soupere.

Béhem partie

Po odehrani tahu hrac stiskne svou packu a rozbéhne €as soupere. Tlacitkem start/pauza Ize oba Casy zastavit a
znovu spustit. Prvni dosazeni nuly oznaci blikajici praporek; hodiny pak pokracuji v pfi¢itacim rezimu, aby bylo patrné
poradi vyprseni ¢asu.

Zvuk, nova hra a ¢isténi

Zvuk zapnete nebo vypnete podrzenim tlacitka napajeni po dobu dvou sekund pfi zapnutych hodinach. Pro novou partii

hodiny vypnéte a znovu zapnéte; posledni nastaveni zistava uloZené. Cistéte jen mirné& navihéenym mékkym
hadfikem bez abrazivnich prostfedk.

Bonus se pfida uz pfi spusténi hodin a znovu pfed kazdym tahem pfi stisku hraské packy. Napfiklad nastaveni 10
minut + 5 sekund znamena, Ze hra¢ dostane pred kazdym svym tahem pét sekund navic.

Baterii nevkladejte obracené, vybitou baterii ihned vyjméte a vyrobek na konci zivotnosti odevzdejte k oddélenému sbéru
elektroodpadu.
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