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CESKY PREKLAD NAVODU

Tahlovy ledni hokej Hobby

Provedeni s elektronickym pocitadlem. Samostatny ¢esky preklad textd navodu G54000, ktery TOOL Billiard
priklada ke karté ITSMYGAME (YO5400), na iKule¢niku Hobby. Pouzivejte spole¢né s osmistrankovym
originalem v sekci Ke stazeni. Originalni obrazky a Cislovani dili zdstavaji beze zmény.

Tento navod popisuje sestavu se snimaci v brankach, displeji a fidici jednotkou napajenou tfemi bateriemi AAA.
Pfed montazi porovnejte vybaveni s dodanym vyrobkem. Pokud ma vas hokej pouze ru¢ni pocitadla nebo jiné dily,
nepovazujte tento dokument za potvrzeni shody vasi varianty a vyzadejte si odpovidajici pokyny od prodejce.

Priprava (original strany 2-3)

1-2. Priprava pracovisté a kontrola dila

Vyberte Cisté a rovné misto. Montaz zacina s korpusem obracenym hraci plochou dolu. Po sestaveni se vyrobek
otoCi na nohy; k bezpecnému oto€eni jsou podle originalu zapotirebi alespor dvé dospélé osoby s dostate¢nou
silou. Vyjméte vSechny dily a porovnejte je se seznamem i obrazky. Opatrné rozfiznéte nebo roztrhnéte Ctyfi rohy
krabice; jeji dno pouzijte jako pracovni podlozku.

3. Odstranéni prepravnich ochran — obr. 1 a 1A

Odsroubujte dfevéné ochranné rohy korpusu. Slouzily pouze k ochrané pfi pfepravé a pfi montazi se jiz nepouziji.
Osm vyjmutych Sroubl a osm podloZek odloZte: znovu se pouZziji pfi pfipevnéni nohou.

Bezpecné otocCeni: Vyrobek uchopte za korpus, nikoli za nohy. Ve dvou jej zvednéte nad podlozZku, otocte a
postavte sou€asné na vSechny Ctyfi patky. Nepreklapéjte jej opfeny o jednu nebo dvé nohy. Pfi montazi polohu
jednotlivych dilt vzdy porovnavejte s originalnimi obrazky.
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Seznam dilu (original strana 1)

Dil Nazev / oznaceni Ks Dil Nazev / oznaceni Ks
1 Korpus s hraci plochou 1 17 Cerveny hraé s kratkou holi 1
2 Leva noha 2 18 Cerveny hrag se stredni holi 3
3 Prava noha 2 19 Cerveny brankar 1
4 Celni panel mezi nohami 2 20 Rohova krytka s pocitadlem 2
5 Bocni pficka mezi nohami 2 21 Rohova krytka bez pocitadla 2
6 Pénovy doraz tahla 10 22 Zachytna miska s kabelem snimace 2
7 Sroub 24 23 Branka 2
8 Podlozka 24 24 Boéni mantinel z PMMA 2
9 Vrut 4 x 12 mm 24 25 Celni mantinel z PMMA 2
10 Vrut 3 x 12 mm, bily 8 26 Puk 2
11 Imbusovy kli¢ 1 27 Vyrovnavaci patka nohy 4
12 Modry hra¢ s dlouhou holi 1 28 Rukojet tahla 10
13 Modry hrac¢ s kratkou holi 1 29 Sroub M4 x 12 4
14 Modry hrac¢ se stfedni holi 3 30 Matice N4 (oznaceni originalu) 4
15 Modry brankaF 1 31 Ridici jednotka pogitadla 1
16 Cerveny hrag s dlouhou holi 1

Pocty a Cisla jsou prevzaty ze seznamu originalu. # oznacuje volny dil, P pfedmontovany dil. Pojem ,Rod Bushing*
je v montaznim textu vysvétlen jako p&novy doraz; nejde o prevodovy mechanismus hrage. Ridici jednotka se v
originalu objevuje jako #31 i P6; nejde automaticky o dvé samostatné jednotky.
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Predmontované dily (original strana 2)

Dil Nazev / oznaceni v originalu Ks
P1 Narazeci matice T 28
P2 Dlouhy kabel se snimacem branky 1
P3 Kratky kabel se snimacem branky 1
P4 Displej — dlouhé provedeni 1
P5 Displej — kratké provedeni 1
P6 Ridici jednotka pogitadla 1
P7 Posuvnik brankare 2
P8 Prevodovy mechanismus hrace 10
P9 Doraz tahla 10
P10 Dlouhé tahlo 2
P11 Stfedni tahlo 2
P12 Kratké tahlo 4
P13 Dalsi par tahel (bez nazvu v seznamu) 2

Redakéni poznamka k oznaceni kabeld: Seznam dilGi na strané 2 pfifazuje snimace P2/P3 a displeje P4/P5.
Popisky v obr. 5A jsou v tomto bodé zaménéné. Pfi zapojovani rozliSujte kabely podle skutecné funkce, nikoli jen
podle rozpornych &isel. Pokud konektory nebo oznaceni neodpovidaji, zapojeni nezkouSejte silou a obratte se na
prodejce.
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Montaz podnozi (original strany 4-5)

4. Zachytné misky — obr. 2B

Dvé misky na puk #22 pfipevnéte ke korpusu #1, kazdou ¢tyfmi vruty #9. Celkem se pouzije osm vrut(.

5. Nohy a podpéra — obr. 2 a 2A

Levé nohy #2 a pravé nohy #3 pfipevnéte ke korpusu. Pro kazdou nohu pouzijte Ctyfi Srouby #7 a Ctyfi podlozky #8;
celkem 16 pard, véetné odlozenych pfi vybaleni. Podpérnou desku podle obr. 2A otoéte o 90° ve sméru hodinovych
ru€iCek a dotahnéte jeji Sroub.

6. Rukojeti a pénové dorazy — obr. 2

Na konce deseti tahel P10—-P13 nasadte pénové dorazy #6 a rukojeti #28 podle detailu obrazku. Kazdé tahlo ma
jeden doraz a jednu rukojet.

7-8. Patky a €elni panely — obr. 3

Do spodni ¢asti kazdé nohy zaSroubujte patku #27. Mezi levou a pravou nohu upevnéte Celni panel #4 Sesti vruty
#9; pro oba panely je potfeba 12 vrutd.

9. Bocni pri€ky — obr. 3: rozpor v originalu

Text kroku 9 uvadi ¢tyfi vruty #9 pro kazdou pFicku #5. Obr. 3 vSak ukazuje Ctyfi Srouby #7 s podlozkami #8 na
pficku, celkem osm part. Redakéni upozornéni: Neprebirejte tyto dvé odliSné moznosti jako zaménitelné.
Zkontrolujte dodané spojovaci dily a pfipravené zavity; pfi nesouladu montaz tohoto spoje preruste a ovérte ji u
prodejce.

10. Ridici jednotka a otoéeni — obr. 3

Ridici jednotku #31 upevnéte na bodnici &tyfmi vruty #9 podle obrazku. Ve dvou dospélych osobach uchopte
korpus, zvednéte jej, otoCte a postavte sou€asné na vSechny Ctyfi patky na misté pouziti. Nedrzte vyrobek za nohy
ani jej pres nohy nepreklapéjte. Nakonec zkontrolujte dotazeni vSech spoju.
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Hraci plocha a zapojeni (strany 6-7)

11. Branky — obr. 4

Obé branky #23 pfipevnéte k hraci ploSe Srouby #29 a maticemi #30 podle obr. 4. Celkem jsou uvedeny Ctyfi Srouby
a Ctyfi matice, tedy dva pary na kazdou branku.

12-13. Mantinely — obr. 4

Bocni mantinely z PMMA #24 zasunte do pfipravenych drazek v boc¢nicich; €elni mantinely #25 zasurite do drazek
na kratSich stranach.

14-15. Hradi a brankafri — obr. 4, 4A a 4B

Hrace #12, #13, #14, #16, #17 a #18 nasadte na kovové ¢epy prevodovych mechanismu P8. Brankare #15 a #19
nasadte na posuvniky P7. Dodrzte pfesné rozmisténi v pudorysu obr. 4A ,ORDER OF PLAYERS" (rozmisténi
hract): bila znacka je modry tym, €erna znacka Cerveny. Kazdy tym ma jednoho hrace s dlouhou holi, jednoho s
kratkou, tfi se stfedni a jednoho brankare.

16. Rohové krytky — obr. 5

Krytky s pocitadlem #20 a bez pocitadla #21 pfipevnéte na horni ¢asti nohou. Kazda krytka se upeviiuje dvéma
vruty #10; celkem osm vrutd. Umisténi obou typt musi odpovidat obr. 5.

17-18. Kabely snimacu a displejti — obr. 5A

K Fidici jednotce (v textu P6, na fotografii #31) pfipojte kabely snimacu ze zachytnych misek #22 a kabely pocitadel.
~Sensor Wire* znamena kabel snimace, ,Scorer Wire* kabel displeje. Dbejte upozornéni k zaménénym ¢islim
P2—-P5 v tomto dokumentu. Obrazek také ukazuje pfichyceni kabell samolepicim paskem (,Self-Stick Strap®).

Tato Cast plati pouze pro vyobrazené elektronické provedeni. Navod nepopisuje prestavbu hokeje s ruénim
pocitadlem ani dodate¢nou montaz elektroniky do jiného provedeni.
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Elektronické pocéitadlo (original strana 8)

Prohlaseni v originalu: Tento digitalni pfistroj tfidy B odpovida kanadskému pfedpisu ICES-003. Jde pouze o
preklad prohlaseni uvedeného v podkladu, nikoli o nové posouzeni shody nebo evropsky certifikat.
Vlozeni baterii a zapnuti

Sroubovakem povolte roub krytu bateriového prostoru a kryt oteviete. Viozte tfi baterie AAA podle polarity + a —
vyznacené uvniti. Kryt opét zavrete a zajistéte Sroubem. Pocitadlo zapnéte piepinatem ON/OFF (zapnuto/vypnuto).
Baterie nejsou soucasti dodavky podle originalniho navodu.

Pokyny k bateriim

Nemichejte staré a nové baterie. Nemichejte alkalické, bézné zinko-uhlikové a nabijeci nikl-kadmiové baterie.
Dodrzte vyznacenou polaritu. Pfed vloZzenim ocistéte kontakty baterii i pFistroje. Pfi delSim nepouzivani doporucuje
original baterie vyjmout.

Pocitani skére
Kdyz skéruje domaci hrac, pficte se bod na displeji HOME (domaci); bod hostujiciho hrace se pficte na displeji

VISITOR (hosté). Vyhrava hrac, ktery jako prvni dosahne deseti bodl. Podle originalu displej vitéze pfitom zlstane
na Cislici 9 a nékolik sekund blika; nejde o pokyn ukongit hru pfi deviti gélech.

Nova hra a vypnuti

Po skonceni stisknéte RESET (vynulovani). Oba displeje ukazou 0 a zacne nova hra. RESET lze pouzit kdykoli
béhem hry. Pfepinatem ON/OFF muzete pocitadlo kdykoli vypnout a znovu zapnout.

Podklad prekladu

TOOL Billiard: Tahlovy ledni hokej ITSMYGAME, YO5400. Pfiloha hokej ITSMYGAME - original G54000, 8 stran. Stazeno a
zkontrolovano 8. 9. 2026. Preklad se vztahuje k elektronickému provedeni v této priloze, nikoli k udaji ,ru¢ni pocitadla“ v obchodnim
popisu.

Pteklad a redakéni zpracovani: iKuleénik.cz. Vykresy a ptvodni dokument: pfisludny vyrobce / dodavatel. Cislovani stran v textu
odkazuje na poradi stran PDF originalu, neni-li uvedeno jinak.
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