CESKY NAVOD K CELE SADE iKULEENlKQEZ

Sachy a backgammon — set

Oboustranna skladaci kazeta spojuje Sachy a backgammon a po hre ulozi vSechny...

HRACI VEK DOBA OBSAH
2 od 6 let dle partie Sachy
V baleni Provedeni
Sachové figury, kameny pro backgammon a kostky bfezova kazeta, jasanové Sachové figury

Priprava Sachovnice

Polozte Sachovnici tak, aby mél kazdy hra¢ v pravém dolnim rohu svétlé pole. Na krajni fadu postavte véz, jezdce,
stfelce, damu, kréle, stfelce, jezdce a véz. Dama stoji na poli své barvy. P&Sci patfi do fady pred ostatni figury. Bily
tahne jako prvni.

Kral O jedno pole libovolnym smérem; nesmi vstoupit na napadené pole.

Dama Libovolny pocet volnych poli vodorovné, svisle nebo diagonalné.

Véz Libovolny pocet volnych poli vodorovné nebo svisle.

Strelec Libovolny pocet volnych poli diagonalné; zustava na stejné barveé poli.

Jezdec Dvé pole jednim smérem a jedno kolmo; jako jediny muze preskakovat figury.
Pésec O jedno pole vpred, z vychoziho postaveni muze o dvé; bere diagonalné vpred.

Sach a zvlastni tahy

Napadeného krale musite ihned zachranit ustupem, vzetim utocCici figury nebo zablokovanim utoku. Ro$ada je mozna s dosud
nepohnutym kralem a vézi, jsou-li pole mezi nimi volna a kral neni ani neprochazi Sachem. PéSec na posledni fadé se proméni na
damu, véz, stfelce nebo jezdce. Bezprostfedné po soupefové dvojkroku mlze péSec za splnéni podminek brat mimochodem.

Konec partie

Mat nastane, kdyz je kral napadeny a hra¢ nema zadny dovoleny zpusob obrany; soupef vitézi. Pat je remiza: hra¢ neni v $achu, ale
nema zadny dovoleny tah. Remizou m(ze partie skoncit také dohodou nebo v postaveni, ve kterém Zzadna strana nemuGze dat mat.
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CESKY NAVOD K CELE SADE iKULEENlKQEZ

Sachy a backgammon — set

Oboustranna skladaci kazeta spojuje Sachy a backgammon a po hre ulozi vSechny...

Backgammon - cil a pfiprava

Kazdy hrac¢ vede 15 kamen( po 24 bodech opacnym smérem. Ve standardnim postaveni ma z pohledu svého sméru
dva kameny na 24. bodu, pét na 13, tfi na 8. a pét na 6. bodu; soupefr je rozestavi zrcadlové. Cilem je prevést vSechny
kameny do vlastniho vnitiniho pole a poté je vyvést z desky.

Urcete zac€inajiciho Pouzijte oba hody
0 Kazdy hodi jednou kostkou. Vy3$si hod zacina a pro 0 Hodnoty kostek jsou dva samostatné tahy. Jednim
prvni tah pouzije obé hozené hodnoty. kamenem Ize tahnout dvakrat, pokud je mezilehly

bod dovoleny.

Vstupujte na volny bod Pri paschu tahnéte ctyrikrat

° Bod je dostupny, pokud je prazdny, obsazeny ° Stejna Cisla na kostkach se hraji ¢tyfikrat. Provedte
vasimi kameny nebo jen jednim soupefovym co nejvice dovolenych tahu.
kamenem.

Vyhozeni kamene a navrat do hry

Odkryty soupefiiv kdmen na bodu mulzete vyhodit na bar (stfedovou pfepazku). Hra¢ s kamenem na baru ho musi
nejprve vratit do soupefova vnitfniho pole podle hodu kostky; dokud to nejde, nesmi tahnout jinymi kameny.

Vyvedeni kameni

Vyvadét mlizete az ve chvili, kdy jsou vSechny vase kameny ve vlastnim vnitfnim poli. Pfesny hod vyvede kédmen z
odpovidajiciho bodu. Pokud na vy$Sich bodech zadny kamen nemate, smite vy§Sim hodem vyvést kamen z nejvyssiho
obsazeného nizsiho bodu. Vitézi hrac, ktery vyvede vSech 15 kamenu jako prvni.

Povinné pouziti hod

Je-li mozné zahrat oba hody, musite pouZzit oba. Kdyz Ize zahrat jen jednu hodnotu, pouZijte vyssi. Pokud nelze zahrat
zadnou hodnotu, tah propada a pokracuje soupef.

Zdvojovaci kostku muazete pfi bézné rodinné partii ponechat stranou. Pouziva se hlavné pfi bodovanych zapasech.

Bezpecnostni upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé €asti - nebezpeci uduseni.
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