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Jak vyménit baterie: Nezapomerite stisknout tlacitko “Reset” pro
PoloZzte pocitac na rovnou plochu vzhlru  spravnou funkci Sachového pocitace.

nohama. Najdéte vicko baterii, nasledné
oteviete. Sachovy poéitat vyZzaduje 3 x 1,5V
“AA" nebo “LR6" baterie.

Kdyz vkladate baterie, ujistéte se, Ze je vkladate
spravnou polaritou. Zavrete vickem kryt baterii.
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BEZPECNOSTNI POKYNY PRO BATERIE:

VAROVANI! RIZIKO EXPLOZE BATERIE V PRIPADE NEVHODNEHO ZACHAZENI S BATERIEMI
BATERIE KTERE NEJSOU URCENE K NABIJEN{ NENABIJEJTE, MOZNOST EXPLOZE BATERIE.
NABIJECi BATERIE SMi BYT NABIJENY POUZE POD DOHLEDEM DOSPELE OSOBY.

NABIJECi BATERIE MUS{ BYT Z PRODUKTU PRED NABIJENiIM ODSTRANENY.

VZDY VYMENUJTE BATERIE NAJEDNOU.

PRI VKLADANI BATERIi DBEJTE NA DODRZENi POLARITY!

NESMi BYT POUZITY RUZNE DRUHY BATERIi DOHROMADY A NOVE BATERIE SPOLU SE
STARYMI.

NEPOUZIVEJTE DOHROMADY ALKALICKE A NORMALNI (ZINKO-UHLIKOVE) €I NABIJECI
BATERIE.

USCHOVEJTE BATERIE MIMO DOSAH DETI. NEVYSTAVUJTE OHNI, ZKRATU A BATERIE
NEROZEBIREJTE.

JE-LI TO NUTNE, OCISTETE BATERII A KONTAKTY ZARIZEN{ PRED VKLADAN{M BATERIE.
KONTAKTY BATERI{ NESME|i BYT ZKRATOVANY.

NEVYSTAVUJTE BATERIE EXTREMNIM PODMINKAM; NAPR. NA RADIATORECH NEBO PRIMEM
SLUNCI! RIZIKO UNIKU SKODLIVYCH LATEK!

ZCELA VYBITE BATERIE IHNED VYJMETE ZE ZARIZENJ. RIZIKO UNIKU SKODLIVIN!

ZABRANTE KONTAKTU S POKOZKOU, OCIMA SLIZNICEMI. V PRIPADE KONTAKTU
S TEKUTINOU BATERIi OKAMZITE OPLACHNETE POSTIZENE MISTO VELKYM MNOZSTVIM
CISTE VODY A KONTAKTUJTE LEKARE.

POKUD NENI ZARIZENi DLOUHO POUZIVANO, VYJMETE Z NEJ BATERIE.

VYJMUTI A VLOZENI BATERI{ SMi BYT PROVADENO VYHRADNE DOSPELOU OSOBOU.

Upozorfiujeme, Ze tento vyrobek neni hracka podle smérnice 2009/48 / ES. Pokud dovolite svym
détem pouZivat tento vyrobek, pfiméjte je, aby stroj fadné vysvétlili a dbejte na to, aby je pouzivali
podle pokynd vyrobce.

Varovani! Tento vyrobek obsahuje magnety. Magnety pfilepené nebo pfipojené ke kovovému
predmétu uvniti lidského téla mohou zpUsobit vazné nebo smrtelné zranéni. Pokud jsou magnety
polknuty nebo vdechovany, vyhledejte okamzitou |ékafskou pomoc.

Varovani! Tento vyrobek neni vodéodolny. Nemdze byt pouZivan v mokrém prostredi, za desté apod.

Likvidace:
%@) Obalové materidly zlikvidujte zplsobem Setrnym k Zivotnimu prostfedi pomoci prislusnych
<:9 sbérnych nadob, které jsou k tomuto Gcelu urceny.

)
4

Baterie nesmi byt likvidovany v bézném domacim odpadu. Spotfebitelé jsou povinni Fadné
zlikvidovat baterie ve sbérnych mistech, které jsou pro tento Ucel zfizeny, napfiklad v
obchodech, které prodavaji baterie.

Po skonceni Zivotnosti musi byt zafizeni Fadné zlikvidovano v souladu se smérnici ES
2002/2002/96. Vhodné ¢&asti zafizeni budou recyklovany, ¢imz se snizi zneciSténi Zivotniho
prostfedi. Dal3i informace ziskate u mistni spole¢nosti pro naklddani s odpady nebo v obecni
sprave.
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1. DuleZitd informace

Pfed pouzitim tohoto zafizeni si prosim prectéte peclivé nasledujici bezpecnostni pokyny a navod k
obsluze. UZivatelskou pfirucku si uloZte spolu se zafizenim, tak abyste jej pozdé&ji mohli v pfipadé
potreby pouzit. Pokud toto zafizeni pfedate jinému uzivateli, dejte mu s nim také tento navod.

1.1 Bezpecnostni pokyny

Upozorfiujeme, Ze tento vyrobek neni détska hracka ve smyslu smérnice 2009/48 / ES. Pokud nechate
své déti pouzivat toto zarfizeni, poucte je odpovidajicim zplUsobem a ujistéte se, Ze je zafizeni
pouzivano pouze k jeho urceni.

VAROVANI! Toto zafizeni obsahuje magnety nebo magnetické soucasti. V lidském téle mohou
magnety, které se navzajem pfritahuji, nebo kovové predméty zpUsobit vdZna nebo dokonce smrtelna
zranéni. V pfipadé, Ze jsou magnety spolknuty nebo vdechnuty, okamzité vyhledejte lékare.

«  Uchovejte obalové materialy (sacky a félie) zdosahu malych déti aby nedoslo k uduseni!

+ Aby nedoSlo k poSkozeni, nevystavujte zafizeni vysokému zahfati napf. na radiatorech,
pfimém slunecnim svétle a nevystavujte ho ani Zadnym vlihkostem.

+ Aby nedochéazelo k porucham, nepouZivejte zafizeni blizko zafizeni, které vytvafi magnetické
pole napf¥. televize, reproduktory, telefony a mobilni telefony, WiFi apod.

+ Za zadnych okolnosti zafizeni neotvirejte. Neobsahuje Zadné opravitelné dily. V pfipadé
poruchy se obratte na servisniho partnera uvedeného nize.

1.2 Informace k manipulaci s bateriemi

+  UPOZORNENI! Hrozi nebezpeti vybuchu, pokud baterie nejsou spravné vyménény. PouZité
baterie smi byt likvidovany pouze v souladu s jejich pokyny!

+ Nedobijeci baterie nemohou byt nabijeny. Hrozi nebezpedi vybuchu!

+  Dobijeci baterie mohou byt dobijeny pouze s dohledem dospélé osoby.

«  Dobijeci baterie musi byt pfed dobijenim vyjmuty ze zafizeni.

«  Vzdy ménte vSechny baterie soucasné.

«  Pfivkladani baterii vzdy dodrzujte spravnou polaritu! (+ na +, - na -)

«  NepouZivejte soucasné rlizné typy baterii, nebo nové baterie spolecné s pouzitymi.

+  Nemichejte spole¢né normalni baterie (zinek-uhlik) s alkalickymi a dobijecimi bateriemi.

« UdrzZujte baterie zdosahu malych déti. Nevhazujte je do ohné, nezkratujte je, nebo je
nerozebirejte.

+ Jestli je potFeba, vycistéte baterie a kontakty v zafizeni pfed vloZzenim samotnych baterii.

+  Konektory na baterie v zafizeni nesmi byt zkratovany.

+ Nevystavujte baterie extrémnim podminkam, nap¥. radiatory nebo pfimé slunecni svétlo!
Zvysené riziko Uniku tekutiny z baterie!

+ lhned vyjméte UpIné vybité baterie ze zafizeni. ZvySené riziko Uniku tekutiny z baterie!

+  Zabranite kontaktu s pokoZkou, o¢ima a sliznici. V pFipadé kontaktu s prosakujici tekutinou z
baterie okamZité vyplachnéte postizené misto velkym mnoZstvim dCisté vody a okamzité
kontaktujte lékare.

*  Vyjméte baterie ze zafizeni, pokud planujte delSi dobu zafizeni nepouzivat

*  Baterie mUze vkladat, ¢i vyménit pouze dospéla osoba.

1.3 Podminky pro CiSténi

V pripadé potreby vycistéte povrch pfistroje pouze mirné navihéenym hadrikem a zajistéte, aby do
zafizeni nemohla proniknout zadna vlhkost.

NepouZivejte rozpoustédla ani jina agresivni nebo abrazivni Cistici prostfedky, protoZze by mohly
poskodit povrchy pfistroje a napisy.

1.4 Podminky pro uZivani AC adaptéru

Sachovy potitat ChessGenius Pro Ize také napéjet pomoci sitového adaptéru. Pokud tak ucinite,
ujistéte se, Ze pouzivate pouze adaptér M811, ktery je k dispozici jako volitelné pfisluSenstvi od
spolecnosti Millennium 2000 GmbH.

Napdjeci konektor je umistén na spodni strané zafizeni (bo¢ni strana stfedového ostrivku ze spodni
strany pocitace), pfiblizné na urovni tlacitka ENT. Adaptér ma nasledujici specifikace: Vystup 5V DC
0,6A.
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PFi uzivani sitového adaptéru se ujistéte, Ze dodrzujete nasledujici pokyny:

«  Zasuvka by méla byt umisténa v blizkosti pfistroje a méla by byt snadno pfistupna.

«  Zafizeni by nemélo byt pfipojeno k vice zdrojiim napéjeni, nez je doporuceno.

+  Elektrické kontakty nesméji byt zkratovany.

+  Pred ¢iSténim zafizeni odpojte adaptér ze sité.

+  Pravidelné kontrolujte, zda neni vyrobek a sitovy adaptér poSkozen. Nepouzivejte jej, pokud
je produkt nebo sitovy adaptér poskozen. Nikdy ho neotvirejte.

+  Dodrzujte bezpecnostni pokyny uvedené na sitovém adaptéru.

1.5 Obsah baleni

Baleni Sachového pocitace obsahuje nasleduijic:

+ 1 Sachovy potita& ChessGenius

« 16 bilych Sachovych figur

+ 16 Cernych Sachovych figur

+ 3 R6 baterie, velikost AA, 1.5V

« 1 uzivatelsky manual

+ 1 karticka se zarukou
Po rozbaleni, prosim, co nejdfive zkontrolujte obsah baleni, jestli je kompletni, nebo nebylo
poskozeno pfi pfepravé. Pokud objevite néjaké nesrovnalosti, obratem kontaktujte vaseho prodejce,
u kterého jste produkt zakoupili.

1.6 PouZivani Sachovych figur

Sachové figury umistéte umistény na hraci (achovnici) plochu zafizeni.
Diky vestavénym magnetdm figury pevné drzi na Sachovnici a jsou tak
chranény proti mirnému sklouznuti nebo pfevraceni.

Chcete-li tahnout figurou, stisknéte pfislusné policko prstem nebo
okrajem figurky.

Tahy jsou vidy zadany nejprve stisknutim pocatecniho policka a
nasledné cilového policka. Nespravné tahy (nemozné nebo nepovolené
tahy) jsou indikovany pfisluSnou chybovou zpravou nebo hlu¢nym
zabzulenim vydavanym zafizenim.

Magnety pfi Sachovych partiich nejsou vyZzadovany, tak aby bylo mozné hrat proti pocitaci. Pokud vam
magnet vypadne ze spodku figury, pokracujte v pouZivani Sachovnice jako obvykle. Pocita¢ bude
nadale fungovat spravné.

1.7 Popis zaFizeni

Sachovy potitat ChessGenius obsahuje 3achovnici se 64 politky citlivymi na tlak, na které se umistuji
figury a tlakem zadavaji jejich tahy. Pocitac je také vybaven LCD displejem, ktery zobrazuje stav hry,
tahy figur, a poskytuje dalsi informace. Dvé skupiny tlacitek, které se nachazeji vlevo a vpravo od LCD
displeje, se pouZivaji pro vybér a ovladani pfistroje.
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1.8 Tlacitka a jejich funkce

Tlacitko zapne, nebo vypne Sachovy pocitac. KdyZ je pocitac vypnut, rozehrana partie se
ulozi a mlzete v ni pokracovat kdykoliv pozdéji.
n Tlacitko zapne, nebo vypne podsviceni na displeji.

HINT Pozada pocita¢, aby navrhl tah.

MOVE  Pokud chcete, aby pocitac zacal hrat jako prvni, zmacknéte na zacatku hry tlacitko MOVE.
Pokud zmacknete tlacitko béhem hry, pocitaC prevezme okamzité tah. Kdyz pocitac
premysli nad svym tahem, stiskem tlacitka MOVE ho zastavite.

INFO Zobrazi rlizné informace o pravé probihajicim procesu pocitace.

NEW Zahaji novou Sachovou hru a ukon&i hru pfedchozi.
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CL Zkratka pro funkci Vymazat, kterdma rlizné funkce: mlze zrusit zadani a pomoci tlacitek
zadate nové, opustit nabidku nebo pferusit rolovani na displeji. (Stisknutim tlacitka CL
mUzete také provést tah, aniz byste museli stisknout senzorova policka.)

« S < mUZete vratit zpét jeden, nebo vice tahl po sobé béhem hry.
V nabidce tlacitkem < se pfesouvate mezi polozkami smérem nahoru.
= S = mUZete opakovat tahy, které jste predtim vratili.

V nabidce tlacitkem = se pfesouvate mezi polozkami smérem dolu.

MENU  Vyvola hlavni nabidku, kde mlzete vybirat z rliznych nastaveni.

HELP Zobrazi zpravu na displeji, ktera poskytuje informace o moZnostech, které mate k
dispozici. HELP vam také muze ukazat, které tahy jsou pro danou figurku pravé povoleny.

ENT Zkratka pro "Enter". Toto tlacitko potvrzuje aktualné zobrazenou nabidku.

Tlacitko RESET

Nékdy se v dUsledku elektrostatickych nabojl, jinych typl elektrickych interferenci nebo po vlozZenf
baterii do pocitate mUZe stat, Ze pocita¢ nefunguje spravné. Pokud k tomu dojde, zatlacte tenky
predmét do otvoru RESET na spodni strané pocitace po dobu cca 1 vtefiny. Tla¢itko RESET se nachazi
na spodni strané pfistroje pod tlacitkem ON / OFF. Tlacitko obnovi pocitac tak, aby jeho pamét byla
vymazana, a pocitac se vrati do tovarniho nastaveni.

Pozndmka: Tento vyrobek neni chranén pred Ucinky elektrostatického naboje, silného
elektromagnetického zafeni nebo jiného elektrického ruseni, protoze v dusledku téchto podminek
neni porucha kriticka. V pfipadé poruchy muzete pouzit tlacitko RESET na spodni strané pfistroje,
abyste pfistroj znovu nastavili do tovarniho nastaveni a spustili novou hru.

2. NezZ zaCnete

2.1 VloZeni baterii

(1) Umistéte pfistroj vzhlru nohama na rovny povrch. Nyni
uvidite pfihradku na baterie na spodni strané zafizeni.

(2) Otevrete pfihradku pro baterie. Chcete-li tak ucinit, zatlacte
plastovy jazycek palcem a poté zvednéte kryt prihradky pro
baterie.

(3) Vlozte 3 baterie R6 / LR6 (AA) do prihradky pro baterii a

vénujte pozornost popisovym Stitk(m.
(4) Ujistéte se, Ze dodrzujete spravnou polaritu. Pozitivni svorky

"+" baterie musi souhlasit s oznafenim v pfihradce pro
baterie.

(5) Zavrete pfihradku pro baterie.

(6) Zatlacte tenkym predmétem (napf. Koncem sponky na papir) na tla¢itko RESET na spodni
strané zafizeni. Zafizeni vydava zvuk, kterym indikuje, Ze je pfipraveno k provozu.

Sachovy potita¢ zapipa, jakmile jsou baterie spravné vioZzeny. Na LCD displeji se zobrazi vychozi pozice
pro Sachy a na spodnim fadku blikd slovo "Deutsch" (pfednastaveny jazyk pocitace, Ize zménit viz.
dale). Po stisknuti tlacitka ENT mdZete zacit hrat. Na displeji se zobrazi text "Play". Pocitac je nyni
pfipraven.

Pozndmka:
«  Pokud se displej nerozsviti, resetujte Sachovy pocitaC znovu stisknutim tlacitka RESET na jeho
spodni strané. Také zkontrolujte, zda jsou baterie funkcni a zda byly vloZeny sprdvné.
«  Pokud budou baterie v brzké dobé vybité, na doinim Fddku LCD displeje zacne nékolik sekund
blikat symbol #. Pro sprdvnou funkcnost pfistroje by mély byt baterie vyménény co nejdFive.
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2.2 Vybér jazyka

Displej Sachového pocitate mizZe zobrazovat své zpravy v jednom z nasledujicich 7 jazyk(:

Jazyk Zobrazeno na displeji
Nemcina Deutsch

Anglictina English

Francoustina Francais

Italstina Italiano

Spanélitina Espafiol

Holandstina Nederlds

Rustina Pyccknia

Pokud chcete zvolit jazyk pFi prvnim zapnuti pfistroje, stisknéte tlacitko < nebo =, dokud se nezobrazi
pozadovany jazyk. Poté stisknéte tlacitko ENT pro potvrzeni vybéru.

Na displeji se nyni zobrazi: 'Play'. Nyni mUzete zacit hrat Sachy. (Kdyz pfistroj vypnete, uloZi se vami
posledni zvoleny jazyk.)

2.3 Tlacitko on/off

Stlacenim tlacitka On/Off zapnete nebo vypnete Sachovy pocitac.

Pro delSi vydrz baterii, se Sachovy pocita¢ automaticky vypne, pokud neni pouzivan po dobu nékolika
minut. KdyZ je pocitac vypnuty, je posledni rozehrana Sachova partie uloZena a mlzete v ni po zapnuti
opét pokracovat.

2.4 Podsviceni displeje n

Toto tlacitko zapne nebo vypne podsviceni displeje. Pro delSi vydrz baterii, se podsviceni automaticky
vypne, pokud po dobu 1 minuty nebylo stisknuto Zadné tlacitko, nebo policko na Sachovnici. Po
pristim stisknuti jednoho z nich se podsviceni displeje opét rozsviti.
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3. Hra proti pocitaci

3.1 VSeobecné

Chcete-li zadat tah, stisknéte pfislusné policko prstem nebo okrajem figurky. LCD displej vzdy
zobrazuje aktualni polohu figurek na Sachovnici.

Pred zacatkem hry si mlzZete vybrat, zda vy nebo pocita¢ chcete zahdjit novou hru. Chcete-li aby
pocitac zacal hru, stisknéte na zac¢atku hry tlac¢itko MOVE. Symbol (O nebo M) v levém dolnim rohu
LCD displeje ukazuje, ktera strana (bild nebo ¢ernd) bude dalsi na tahu.

"Play" zobrazeny na displeji vzdy jasné ukazuje, Ze se jedna o vas tah.

Sachovnice zobrazuje soufadnice kazdého poli¢ka, napt. A1, B2 apod.

Tyto soufadnice se objevi na spodnim Fadku displeje LCD, vzdy kdyzZ je ohlaSeny nebo provedeny tah.
PFiklad: Sachovy potita¢ tdhne jednim pé&Scem z policka E7 na policko E5. Dolni Fadek na displeji bude
zobrazovat nasledujici soufadnice:

= E7 ES5

Souradnice policka E7 na kterém stoji péSec na LCD displeji problikava. Stisknéte pFislusny policko na
Sachovnici pro tah péSce z né&j. Nyni blika na displeji soufadnice E5 a péSec tedy tahne z E7 na E5. Nyni
stisknéte policko E5 a presunte na néj pésce.

(Alternativa: misto samotného tahu muzete stisknout tlacitko CL a na Sachovnici umistit figurku pfimo
na cilové policko (v tomto prikladu E5), aniz byste nejdfive stiskli pfislusné policka. Dbejte v3ak na to,
aby pozice na Sachovnici vZdy odpovidaly pozicim na displeji.)

Kdyz pocitac "pfemysli", na LCD displeji se zobrazuji rotujici pfesypaci hodiny. Stisknéte klavesu
MOVE, chcete-li pferusit Sachovy pocitac v pfemysleni a vynutit okamzity tah. Pokud stisknete klavesu
MOVE, kdy?Z je vas tah, pocitac provede dalsi krok za vas (tj. prohodi si misto s vami).

Nepovoleny tah: Pokud se béhem hry pokousite uskutecnit tah, ktery neni povolen, pocitac vydava
zvukovy signal - trojité zabzuceni, aby vas upozornil na chybu.

3.2 Specialni tahy
Sach: Zvukovy signal vas upozorni na $ach. Na displeji se také zobrazi symbol, ktery vas upozorni na
Sach ‘+'.

RoSada: Nejdfive tahnéte kralem, nasledné vas pocitac vyzve k tahu vézi.
Brani mimochodem: Odeberte pé3ce a poté stisknéte policko odebraného pésce - jak ukazuje LCD
displej.

Proména: Provedte tah péScem na cilové policko jako obvykle. Na displeji se zobrazi "blikajici" ddma.
Pokud byste preferovali pfevedeni pé&3ce na jinou figurku, pouZijte < nebo = pro vybér pozadované
figurky. KdyZ je poZadovana figurka zobrazena na LCD displeji, stisknéte policko nebo tlacitko ENT.

3.3 Informace o mysSlenkovém procesu pocitace (INFO)

Zatimco pocita¢ provadi vypocty nebo zobrazuje sv{j tah, ktery pravé proved|, mlzete opakované
stisknout tlacitko INFO a zobrazit tak Fadu relevantnich informaci. Na displeji se zobrazi blikajici
symbol "i" (pro informaci).

1 x INFO: Hodnoceni polohy

0.50 = Pocita¢ ma vyhodu 0,50 péSce
-1.00 = Pocita¢ ma nevyhodu 1.00 péSce
Book = Poslednitah je z knihy zahajeni uloZzené v pocitaci.

2 x INFO: Hloubka vypo&tu a po€et analyzovanych taht
Napriklad: 8 15/39 ChessGenius vypocital 8 pultaht (to znamené 4 tahy bilého a 4 tahy
Cerného hrace), a nyni ma zanalyzovano 15 ze 39 moznych taha.

3 x INFO: Ideélni tah
Zobrazi prvni tah z téch, které pocitac vypocital jako idealni tah (tj. Prvni tah v poradi je
povazovan za nejsilngjsi tah).
Opakované stisknuti tlacitka INFO zobrazuje dalSi tahy v porfadi vypocitané jako idealni tah
(maximalné sedm pUl taha).
Po opétovném stisknuti tlacitka INFO se na LCD displeji objevi opét hodnoceni polohy.
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CL: Vymaze zobrazeni INFO a vrati vas zpét do hry.

3.4 Zahajeni nové hry (NEW)

Chcete-li zacit novou hru, stisknéte tlacitko NEW. Displej se zepta: Urcité? ("SURE?"). Stisknéte tlacitko
ENT pro potvrzeni nebo pro zruSeni a ndvrat k rozehrané hfe, stisknéte tlacitko CL.

3.5 Doporuceny tah (HINT)

Chcete-li doporucit tah od pocitace, jednodusSe stisknéte tlacitko HINT. Doporuceny tah od
ChessGenius je zobrazen na LCD displeji po dobu pfiblizné 6 sekund.
MUZete se sami rozhodnout, zda doporuceni pocitaCe vyuZijete nebo ne.

3.6 ZruSeni nebo vraceni tahu (< / =)

Pokud chcete zrusit vas posledni tah, stisknéte tlacitko <. Displej vam ukaZe, ktera prislusna policka
maji byt stisknuta. Pokud byla poslednim tahem sebrana figurka, musi byt samozfejmé také vracena
zpét na Sachovnici a pfislusné policko stisknuto.

Pokud je poZadovano, muZe se tento proces opakovat tak ¢asto, jak si budete prat, tak aby jste zménil
svlj dalsi postup hrou a vybral si jiny tah. Jakmile skoncite, hra mlze pokracovat dale, nebo mlzete
stisknutim klavesy MOVE vyzvat pocitac, aby proved! svij tah.

Tlacitkem = mUZete znovu provést jiz zrudené tahy. Také v tomto pfipadé musite stisknout pfislusna
policka a postavit Sachové figurky zpét na pfislusna policka.

3.7 Napovéda (HELP)

Ve vétsiné situaci stisknutim tlacitka HELP zobrazite na displeji zpravu, kterd vam sdéluje, co mdzete
udélat dale. Stisknéte tlacitko CL a zrusSite tuto zpravu z displeje.

Pokud jste na rfadé a stisknete tla¢itko HELP, zacne blikat jedna nebo vice Sachovych figurek na
Sachovnici LCD. Povolené tahy, které Ize provést jsou zvyraznény blikajicimi figurkami a jejich policky.

© Millennium 2000 @ H.S.H Sport s.r.o. (www.hshsport.cz) 9



4. Hlavni nabidka

Po stisknuti tlacitka MENU se zobrazi prvni moznost z hlavni nabidky. Stisknéte < nebo = pro
prlchod mezi moznostmi:

LEVEL Vyberte Uroven hry

NXT BEST Zobrazi alternativni tahy
INVERT Obréati Sachovnici

CLOCK Zobrazi Sachové hodiny
ANALYSIS Analyza Sachové pozice
OPTIONS Vyberte dalSi nastaveni
SET UP Rezim vlastniho nastaveni

Pomoci ¢ nebo = vyberte poZadovanou funkci a stisknéte tlacitko ENT. Stisknutim tlacitka CL se
vratite na pfedchozi obrazovku.
Podrobné popisy vSech téchto funkci naleznete nize.

4.1 Uroveri a obtiZnost (LEVEL)

Ke zméné Urovné:
(1) Z hlavni nabidky vyberte moznost ‘LEVEL’ a zmacknéte ENT
(2) Tlacitkem = nebo < mizete opakované prochazet skrz nabidku trovni.
(3) Kdyz je poZzadovana uroven zobrazena, zmacknéte tlacitko ENT a vybér tim potvrdite.

Maéte na vybér z 34 rliznych Urovni, které jsou rozdéleny do 4 kategorii.

9 ‘fun’ Grovni pro zacatecniky: Pri nastaveni na téchto Urovni pocita¢ imysiné déla chyby, takze je
10 drovni s €asem na tah: ChessGenius provadi své tahy v nastaveném Case. Mate na vybér z
nasledujicich drovni:

Move Os (= ihned), Move 1s, Move 2s, Move 3s, Move 5s, Move 10s, Move 15s, Move 30s, Move 1m,
Move 2m

Takze pfi pouZitém nastaveni Move 2m (vypoclet tahu pocitaci trva dvé minuty) bude pocitac
potfebovat celkem 40 minut k provedeni svych 20 tah(.
Vychozi nastaveni pocitace je 1 vtefina (Move 1s).

9 drovni scelkovou délkou hry (odpocitavani): Kazdy hrac musi odehrat vSechny své tahy
v nastaveném case. Symbol oznacuje, Ze pravé hrajete hru na cas (rapid / blitz). Zbyvajici ¢as se
zobrazuje na LCD displeji a odpocitava se smérem dold na 0.
Kdyz Sachové hodiny odpocitaji na 0, na displeji se zobrazi:
Pokud si prejete, mlzete dal pokracovat ve hie tahnutim figurky. Na vybér mate jednu z nasleduijicich
arovni:
Game 2m, Game 3m, Game 5m, Game 10m, Game 15m, Game 20m, Game 25m, Game 30m,
Game 1h.

6 turnajovych drovni: V téchto Urovnich Sachové hodiny také odpocitavaji zbyvajici ¢as pro zbytek

partie nebo do dalsi Casové kontroly. (I v téchto pfipadech mUZete pokracovat ve hie v pfipadé

prekroCeni nastaveného ¢asového limitu.)

Prvni tfi turnajové Urovné pouZivaji nastaveni tzv. Fischerovych hodin.

Tourn. 1 Na zacatku partie ma kazdy hrac¢ nastaven ¢as na 5 minut. Po kazdém tahu Sachové
hodiny pridaji 3 vtefiny jako bonus ke zbyvajicimu ¢asu. Kdyz Sachové hodiny odpocitaji
na 0, hrac prohral.

Tourn. 2 Na zacatku partie méa kazdy hrac nastaven €as na 25 minut. Po kazdém tahu Sachové
hodiny pridaji 10 vtefin jako bonus ke zbyvajicimu casu.

Tourn. 3 Na zacatku partie ma kazdy hrac nastaven ¢as na 60 minut. Po kazdém tahu Sachové
hodiny pfidaji 30 vtefin jako bonus ke zbyvajicimu ¢asu.

DalSi dvé turnajové urovneé pouZzivaji nastaveni Nahla smrt.
Tourn. 4 Kazdy hrac musi provést prvnich 30 tah( do 1 hodiny. Hra¢ pak dostane dalsi 30 minut
pro zbytek zapasu.
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Tourn. 5 Kazdy hra¢ musi provést prvnich 40 tah( do 2 hodin. Hrac pak dostane dalsi 30 minut
pro zbytek zapasu.

Sest4 turnajova Uroven pouziva "klasické" ¢asové kontroly, které byly dfive normou v $achovych
turnajich normou.

Tourn. 6 Kazdy hrac musf provést prvnich 40 tahd do 2 hodin. Hra¢ pak dostane dalsi 60 minut
pro dalsich 20 taha.

Dulezité upozornéni: Prectéte si také kapitolu o funkci ECO, viz oddil 4.6.5. Uvedené nastaveni ma
vyznamny vliv na herni silu pocitace.

4.2 Alternativni tahy (NXT BEST)

Funkce alternativniho tahu je pfistupna pouze pfi rozehrané partii po stisknuti tlacitka MENU, kde v
hlavni nabidce naleznete i volbu NXT BEST a naslednym potvrzenim tlacitkem ENT muUZe pocitac
zobrazit i alternativni tah k poslednimu zahranému tahu.

Nejprve, jak je zobrazeno na displeji, musite zruSit posledni tah, ktery pocitac provedl. Pak
ChessGenius zacne pocitat novy tah, ktery povazuje za druhy nejlepsi.

Tento postup mUZete opakovat tak Casto, jak chcete, a pocita¢ vypocitava treti nejlepsi tah, Ctvrty
nejlepsi tah atd.

4.3 Obraceni Sachovnice (INVERT)

Pokud hrajete s ¢ernymi Sachovymi figurkami, mdze byt dobry napad obratit Sachovnici.
Chcete-li tak ucinit, zvolte v hlavni nabidce moznost INVERT a poté potvrdte tlacitkem ENT. Na displeji
se zobrazi jedna z nasledujicich moznosti:

INVERT - Bily hrac hraje od shora dol(
INVERT v/ Cerny hra¢ hraje od shora dol(i

Symbol B ukazuje, Ze obé strany nyni hraji v opatném sméru. Méjte na paméti, Zze v tomto pfipadé
mUZete soufadnice na polickach ignorovat, protoZe politko C3 bude nyni povazovan za F6.

4.4 Sachové hodiny on/off (CLOCK)

Za normalnich okolnosti, kdyZz ChessGenius vypocita svlj dalsi tah, je displej Sachovych hodin ve
formatu h: mm: ss. Chcete-li tento standardni displej vypnout, zvolte v hlavnim menu moznost
CLOCK a potvrdte pomoci ENT.

Nyni, zatimco pocita¢ pfemysli, uvidite zobrazené rlizné informace:

(1) Hodnoceni polohy

(2) Hloubka vypoctu a pocet analyzovanych tah(
(3) Idedlnitah

(4) Sachové hodiny

Vice informaci v sekci 3.3.

4.5 Analyza (ANALYSIS)

V analytickém reZimu lIze analyzovat tahy obou stran (bilého a Cerného hrace) a na displeji se
zobrazuji pribézné informace o vypoctech pocitace pro aktudlni pozici na Sachovnici.

Chcete-li tak ucinit, zvolte v hlavni nabidce moznost ANALYSIS a poté potvrdte pomoci ENT. Symbol
na displeji ukazuje, Ze je rezim analyzy aktivni. ReZim analyzy také snadno rozpoznate podle
rozsifujiciho se kontrastniho cerného obdélniku na prvni pozici displeje.

Uvedena informace presné odpovida i popisu v predchozi ¢asti 4.4.

Tuto moznost muUZete pouZit k analyze vSech Sachovych pozic, stejné jako k FeSeni Sachovych
problém0 (napf. Sachmat ve tfech tazich). Nejdfive zadejte poZadovanou pozici (viz bod 4.5). Poté
nechte pocitac delsi ¢as provadét vypocty a po urcité dobé je obvykle schopen ukazat Fesenfi a spravny
tah na displeji analyzy.

Poznamka: Stisknutim tlacitka MOVE ukoncite reZim analyzy a hra m(ze z této pozice déle pokracovat
béZnym zplsobem.
4.6 DalSi nastaveni (OPTIONS)

Pro pfistup k dalSimu nastaveni nejprve z hlavni nabidky zvolte moznost OPTIONS a potvrdte pomoci
tlacitka ENT.
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Poté vyberte poZzadovanou moZnost pomocdi tlacitka < or = a stisknéte tlacitko ENT. (Stisknutim
tlacitka CL se vratite na predchozi obrazovku.)
DalSi nastaveni obsahuje:

LANGUAGE Mate moznost si vybrat ze 7 réznych jazykd

SOUNDS Nastavi Uroven hlasitosti

TUTOR Zapne nebo vypne ozndmeni o vaSem chybném ¢i slabém tahu
ECO Zapne nebo vypne Usporny rezim

CONTR. Nastaveni kontrastu displeje

Po vybéru jedné z téchto moznosti se vratite do podnabidky Options stisknutim tlacitka CL a
opétovnym stisknutim tlacitka CL se vratite do hlavni nabidky, dale mlzete pokracovat ve hre jako
obvykle. Podrobné popisy téchto funkci ChessGenius naleznete nize.

4.6.1 Jazyk (LANGUAGE)

Pro zménu zobrazovaného jazyka:

—_

V nabidce vyberte moznost "LANGUAGE" a stisknéte tlacitko ENT.

(M)
(2) Stisknéte opakované tlacitko = nebo <« pro vybér pozadovaného jazyka.
(3) Po zobrazeni pozadovaného jazyka stisknéte tlacitko ENT pro jeho vybér.
(4) Stisknéte dvakrat tlacitko CL pro navrat zpét do hry.

Jazyk Zobrazeno na displeji

Nemcina Deutsch

Angli¢rina English

Francouzstina Francais

ItalStina Italiano

Spanélitina Espafiol

Holandstina Nederlds

Rustina Pyccknin

4.6.2 Hlasitost (SOUNDS)

Pro zménu hlasitosti:

N

V nabidce vyberte moZnost ‘SOUNDS’ a stisknéte tlacitko ENT.

(M
(2) Stisknéte opakované tlacitko = nebo < pro nastaveni pozadované hlasitosti.
(3) (3 =nejhlasitéjsi, 0 = tiché)
(4) Po zobrazeni pozadované hlasitosti stisknéte tlacitko ENT pro jeji vybér.
(5) Stisknéte dvakrat tlacitko CL pro navrat zpét do hry.
4.6.3 TUTOR

Sachovy potitac méa funkci "tutor”, kterou vas mlzZe upozornit na vade mozné slabé nebo chybné tahy.
Chcete-li aktivovat tuto funkci:

(1) V nabidce vyberte moznost ‘TUTOR’ a stisknéte tlacitko ENT. Displej nyni zobrazuje ‘TUTOR
v’

(2) Stisknéte dvakrat tlacitko CL pro navrat zpét do hry.

(3) Na displeji se objevi cerny symbol ¥, ktery ukazuje, Ze rezim TUTOR je aktivni

Pokud se ChessGenius domniva, Ze vas posledni tah byl chybny, na displeji se zobrazi: ‘SURE?"
("ist&?".)
Nasledné mate dvé moznosti:

«  Pro zobrazeni doporuceného tahu od 3Sachového pocitace ChessGenius stisknéte tlacitko
HINT. Na displeji se pak zobrazi pocitatem nejlépe vyhodnoceny tah.

«  Pokud i pfesto chcete vykonat vami plivodné zamysleny tah, stisknéte tlacitko ENT.

+ Pokud si pFejete vratit vas (chybny) tah zpét, stisknéte tlacitko <. PocitaC se vas zepta
LZPEt?(‘BACK?'). Chcete-li potvrdit sv(lj zdmér, stisknéte tlacitko ENT a vratte vas tah (jak je
zobrazeno na displeji) na Sachovnici.

«  Nyni mdZete zadat vas novy, lepsi tah.

Poznamka: Ve fun Urovnich pro zacatecniky 1-9, je funkce TUTOR vzdy zapnutd, ackoliv to neni na
displeji znazornéno.
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4.7 Usporny reZim (ECO)

Pokud vypnete funkci ECO, Sachovy pocita¢ ChessGenius vypocitava své tahy, i kdyz zrovna neni na
tahu. V takovémto pripadé mize byt sila jeho hry podstatné vyssi, ale na druhou stranu se zvysuje
spotfeba energie a baterie nebudou mit tak dlouhou Zivotnost.

Na obrazovce se zobrazi jedna z nasledujicich moZznosti:

ECO v Pocita¢ neprovadi vypocty, kdyz je vas tah.
ECO - Pocitac provadi vypocty svého dalsiho tahu, i kdyZ je zrovna vas tah.

Poznamka: Ve fun drovnich pro zacate¢niky 1-9, je funkce ECO vzdy zapnuta, ackoliv to neni na
displeji znazornéno.

4.7.1 Kontrast (CONTRAST)

LCD displej ma 10 rdznych nastaveni kontrastu. Mohou byt vybrany nasledovné:

(1) V nabidce vyberte moznost ‘CONTR a stisknéte tlacitko ENT.

(2) Stisknéte opakované tlacitko = nebo ¢ pro nastaveni pozadovaného kontrastu LCD (9 =
maximum)

(3) Po zobrazeni poZzadovaného kontrastu stisknéte tlacitko ENT pro jeho vybér.

(4) Stisknéte dvakrat tlacitko CL pro navrat zpét do hry.

4.8 Vlastni nastaveni (SET UP)

Na Sachovnici miZete rozmistit Sachové figurky v urcitych pozicich, naptiklad pfi Feseni Sachového
problému z knih. Chcete-li tak ucinit, nejprve v hlavni nabidce vyberte moznost SET UP (Vlastni
nastaveni) a poté stisknéte tlacitko ENT.

Symbol # na levé strané displeje oznacuje, Ze pocitac je aktualné v rezimu vlastniho nastaveni. Nyni
postupujte nasledovné:

N

+  Vyprazdnéte celou Sachovnici: Stisknéte tlacitko <, které na spodnim fadku zobrazi zpravu
"CLEAR BD?". Stisknéte tlacitko ENT a na Sachovnici nebude zZadna figurka, bude prazdna.

+  Vybér Sachové figury: Opakované stisknéte tlacitko = nebo <, dokud se v dolnim fadku
nezobrazi pozadovany symbol figurky.

« Napfiklad bily pésec: 2?2 =%

«  Vybér barvy: Stisknéte tla¢itko MOVE a vyberte si mezi dvéma barevnymi symboly O nebo
m, tak aby odpovidal barvé figurky.

+  Umisténi figurky na Sachovnici: Vybranou figurku umistite na policko Sachovnice stlacenim
cilového politka na Sachovnici.

+ Odstranéni figurky z policka: Pouzijte stejny postup, stlaCte pozadované policko a tim
vymazete figurku, ktera byla na policku umisténa.

+ ZruSeni vlastniho nastaveni: Stisknéte tlacitko CL, a na displeji se vam zobrazi zrusit?
‘CANCEL?', volbu potvrdite stisknutim tlacitka ENT. Stisknéte dvakrat tlacitko CL pro navrat
zpét do hry.

+ Potvrzeni vlastniho nastaveni: Po zadani vSech pozadovanych figurek a jejich pozic
opakované stisknéte tlacitko = nebo <, dokud se na spodnim Ffadku displeje nezobrazi slovo
~pripraven?” "READY?". Potvrdte tedy své zadani tlaCitkem ENT a tim i opustite rezim
vlastniho nastaveni.

«  Nyni mlzete pokracovat ve hie z pozice, kterou jste zadali, nebo mUzete stisknout tlacitko
MOVE a nechat pocitac zacit s jeho vypocty pro dalSiho tahu.

Dulezitd poznamka: Pocita¢ odmitne opustit rezim vlastniho nastaveni, pokud rozpozna pozici, kterou
jste zadali jako nepovolenou podle pravidel. MdZe to byt z nékolika dvodd, napfr.:

*  Hrac¢ nema krale nebo ma vice nez jednoho krale.

+ Kral je v3achu a na tahu je protihrac.

+  P&3ec je umistén v prvni, nebo v osmé fadé Sachovnice.

« Jedna ze stran ma na Sachovnici vice nez 16 figurek
Pokud tomu tak je, musite opravit chybnou pozici, nebo stisknout CL a potvrdit stisknutim tlacitka
ENT a tim opustit rezim vlastniho nastaveni.

Poznamka: Se samostatné postavenymi figurkami v reZimu vlastniho nastaveni neni mozné provést
Rosadu.
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Pokud chcete nastavit pozici, ve které je nicméné mozna roSada, musite zacit s plnou Sachovnici,
nechat krale a véZ tam, kde jsou ve vychozi pozici, a potom nastavit / odebrat vSechny ostatni figurky.

5. Technické specifikace

PRODUKT: Sachovy potita¢ ChessGenius chess s LCD displejem,
Napajeny bateriemi nebo napajecim adaptérem

MODEL: M810

BATERIE: 3 x R6/LR6 (AA, Mignon), 1.5V

HARDWARE: ARM Cortex M4 microprocessor (32 bit)
512K flash memory

POZNAMKA: Tento vyrobek neni chrané&n pred Ucinky elektrostatického naboje, silného
elektromagnetického zareni nebo jiného elektrického ruseni, protoze v disledku téchto podminek
nenf porucha kritickd. V pfipadé poruchy muZete pouzit tlacitko RESET na spodni strané pfistroje,

abyste pfistroj znovu nastavili do tovarniho nastaveni a spustili novou hru.

Informace o pouziti tlacitka RESET najdete na strané 6 této pfirucky.

Varovani! Tento vyrobek neni vodéodolny. NemUZe byt pouzivan v mokrém prostredi, za desté apod.
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EU PROHLASENi O SHODE

Vyrobce timto potvrzuje, Ze tento splfiuje pozadavky
smérnice ES 2014/30 / EC (smérnice EMC).

Vyhrazujeme si pravo na mozné chyby ¢i zmény specifikace
(zejména v souvislosti s technickym rozvojem).

Tento navod byl sestaven s velkou peclivosti a jeho obsah byl peclivé
zkontrolovan.
Pokud i pres veskeré ocekavani obsahuji tyto pokyny chyby,
neni to dGvodem pro dalsi pravni naroky.

Tato uZivatelska prirucka, vcetné jejich vynatkd, nesmi byt reprodukovana
bez pfedchoziho pisemného souhlasu.

Copyright © 2015, MILLENNIUM 2000 GmbH, Aschheim, Germany.
Translation @ 2017, H.S.H Sport s.r.0., Praha, Ceska republika

Vyrobce
MILLENNIUM 2000 GmbH
Heisenbergbogen 1
D-85609 Aschheim / Minchen
(www.millennium?2000.de)

Zaruka

Na tento vyrobek se poskytuje
24 mésicni zaruka. Zaruka se nevztahuje na
poskozeni vznikla béZnym opotrebenim,
hrubym zachazenim a pouZitim v rozporu
s navodem:
+ Vady
zasahem.
+  Vady zpUsobené vnéjsimi vlivy (néraz,
neSetrné zachazeni).
«  Vady zplsobené pouzitim nekvalitni
baterie.
« Baterie je spotfebni materidl a jeji
Zivotnost kon¢i vybitim

zplUsobené neodbornym

Upozornéni: pfi vystaveni pocitate po delsi
dobu pfimému slunci a pfi vy3Sich teplotach
vzduchu nad 50 C, mlZe displej docasné
zCernat nebo se trvale poskodit. Provozni
teplota pocitace je -10 az +50 C!

Zaruka zanika, byla-li zdvada uplatnéna nebo
odstranéna mimo mista k tomu urcena.

Adresu servisniho stfediska najdete na
webu www.hshsport.cz
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Distributor pro CR a SR
H.S.H Sport s.r.o.

Za Zenskymi domovy 124/3
150 00, Praha 5 - Smichov
ICO: 61853062, DIC: CZ61853062
Tel: 224 827 443

H.S.H Sport, s.r.o.

(www.hshsport.cz)
Specialista na sachy,
sachové potreby

HH
a deskové hry.

www.hshsport.cz www.sachy.biz

Model ¢.: M810

datum prodeje:

Vyrobni Cislo Ci Sarze (Batch):

Razitko a podpis prodejce:
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