CESKA PRAVIDLA HRY iKULEENlKQEZ

Paco Sako

Mirova Sachova varianta se spojovanim figur, jednotami a fetézovymi reakcemi.

HRACI VEK DOBA ciL
2 od 6 let asi 30 minut spojit se s kralem
Priprava

Rozestavte figury jako v klasickych $achach. Bily za¢ina. PéSci postupuji a figury se pohybuiji stejnym zpisobem jako v
Sachu; zasadni rozdil je, ze soupefovu figuru neodstranujete.

Spojeni do jednoty

Vstoupi-li vase figura na pole soupefovy figury, oba dily spojte do jedné jednoty. Jednota zlistava na desce a obsahuje
obé barvy. V tahu se jednotka pohybuje podle typu figury patfici hraci, ktery je pravé na tahu.

Presunte vlastni figuru Vstupte na souperovu figuru

‘ Tahnéte podle jejiho béZného Sachového pohybu. ° Misto brani oba dily spojte do jednoty.
Pfevezméte jednotu Uvolnéte svou figuru

° Vlastni figurou muzete vstoupit na jednotu a ° Pohybem jednoty Ize vlastni dil uvolnit a spustit
nahradit v ni svou dosavadni figuru. fetézovou reakci.

Cilem je spoijit libovolnou vlastni figuru se soupefovym kralem. Sach ani mat se nehlasi.

Retézova reakce

Jestlize pohyb jednoty uvolni vasi figuru, mizete s ni ve stejném tahu pokracovat. Dostane-li se k dal$i jednoté nebo
souperové figufe, mize kombinace pokracovat. Tah konci, kdyz pokracovat nechcete nebo neni dovoleny dalsi krok.

Rosada, proména a brani mimochodem

Rosada se fidi principem klasickych $achu, pokud krél a vézZ dosud netahli a cesta je volna. PéSec na posledni fadé se
proméni v jinou figuru své barvy. Brani mimochodem se provadi spojenim s péScem, ktery pravé postoupil o dvé pole.

Konec a remiza

Hra¢ okamzité vitézi, jakmile vytvofi jednotu své figury se soupefovym kralem. Partie mGze skongit remizou dohodou,
opakovanim postaveni nebo tehdy, kdyz Zadna strana nemUize dosahnout vitézného spojeni.

Pred prvni partii si vyzkouSejte spojovani a rozpojovani dil bez pouziti sily. Nevhodné pro déti do 3 let; obsahuje malé ¢asti.

Podle oficialnich pravidel Paco Sako iKule¢nik.cz - Strana 1 /1



