CESKY NAVOD K SACHUM iKULEENlKQEZ

Sachové figury Heinrich VIl Staunton 76 mm

32 Sachovych figur; kral 76 mm. Sachovnice neni sougasti baleni.

HRACI VEK TYP KOD
2 od 6 let figury 2024
V baleni Provedeni
16 svétlych a 16 tmavych Sachovych figur; polyetylenovy Kral 76 mm. Baleni 205 x 155 x 45 mm. Figury: olSové
sadek. Sachovnice neni soudasti baleni. dfevo. Figury jsou zatizené v zakladné a opatrené

plsténymi podlozkami.

Priprava Sachovnice

Polozte Sachovnici tak, aby mél kazdy hra¢ v pravém dolnim rohu svétlé pole. Na krajni fadu postavte véz, jezdce,
stfelce, damu, kréle, stfelce, jezdce a véz. Dama stoji na poli své barvy. P&Sci patfi do fady pred ostatni figury. Bily
tahne jako prvni.

Kral O jedno pole libovolnym smérem; nesmi vstoupit na napadené pole.

Dama Libovolny pocet volnych poli vodorovné, svisle nebo diagonalné.

Véz Libovolny pocet volnych poli vodorovné nebo svisle.

Strelec Libovolny pocet volnych poli diagonalné; zustava na stejné barveé poli.

Jezdec Dvé pole jednim smérem a jedno kolmo; jako jediny muze preskakovat figury.
Pésec O jedno pole vpred, z vychoziho postaveni muze o dvé; bere diagonalné vpred.

Sach a zvlastni tahy

Napadeného krale musite ihned zachranit ustupem, vzetim utocCici figury nebo zablokovanim utoku. Ro$ada je mozna s dosud
nepohnutym kralem a vézi, jsou-li pole mezi nimi volna a kral neni ani neprochazi Sachem. PéSec na posledni fadé se proméni na
damu, véz, stfelce nebo jezdce. Bezprostfedné po soupefové dvojkroku mlze péSec za splnéni podminek brat mimochodem.

Konec partie

Mat nastane, kdyz je kral napadeny a hra¢ nema zadny dovoleny zpusob obrany; soupef vitézi. Pat je remiza: hra¢ neni v $achu, ale
nema zadny dovoleny tah. Remizou m(ze partie skoncit také dohodou nebo v postaveni, ve kterém Zzadna strana nemuGze dat mat.

Doporuceno od 6 let. Malé ¢asti uchovavejte mimo dosah déti do 3 let.
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