
ČESKÝ NÁVOD KE HRÁM

Kameny pro dámu a mlýn Philos 3052
Dvě klasické hry s dřevěnými kameny; herní plán není součástí.

HRÁČI

2
VĚK

od 6 let
KAMENY

40 ks
HRACÍ PLÁN

není v balení

V balení
20 světlých a 20 tmavých dřevěných kamenů v
uzavíratelném boxu.

Rozměry a materiál
Kameny z břízy Ø 30 mm; borovicový box 170 × 80 × 50
mm.

Dáma – příprava
Použijte šachovnici 8 × 8 polí a vyberte 12 kamenů od každé barvy. Desku položte tak, aby měl každý hráč vpravo dole
světlé pole. Kameny postavte na tmavá pole ve třech nejbližších řadách. Začínají tmavé kameny. Cílem je vyřadit
soupeřovy kameny nebo mu znemožnit tah.

1
Posuňte kámen
Běžný kámen táhne o jedno tmavé pole šikmo
vpřed.

2
Přeskočte soupeře
Je-li za jeho kamenem volné pole, přeskočte jej a
odeberte ze hry.

3
Dokončete sérii
Můžete pokračovat dalším skokem, jestliže po
dopadu vznikne další možnost braní.

4
Získejte dámu
Kámen v poslední řadě označte druhým kamenem
stejné barvy.

Dáma – pohyb a vítězství
Dáma se pohybuje šikmo vpřed i vzad přes libovolný počet volných polí. Soupeřův kámen přeskočí, je-li za ním na
stejné diagonále volné pole; při sérii může měnit směr. Vyhrává hráč, kterému zůstanou kameny, zatímco soupeř o
všechny přijde nebo nemůže táhnout.

Tato sada obsahuje kameny a box. Pro hru je nutná samostatná kompatibilní šachovnice 8 × 8 polí.
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ČESKÝ NÁVOD KE HRÁM

Kameny pro dámu a mlýn Philos 3052
Dvě klasické hry s dřevěnými kameny; herní plán není součástí.

HRÁČI

2
VĚK

od 6 let
KAMENY PRO MLÝN

9 + 9
HRACÍ PLÁN

24 bodů

Co budete potřebovat
Devět světlých a devět tmavých kamenů a běžný plán pro
mlýn se 24 body.

Cíl hry
Sestavovat řady tří kamenů – mlýny – a snížit soupeře na
dva kameny nebo jej zablokovat.

Mlýn – nasazování kamenů
Hráči se střídají a vždy položí jeden kámen na libovolný volný bod plánu. Tři vlastní kameny v jedné vyznačené řadě
tvoří mlýn. Po jeho uzavření odeberte jeden soupeřův kámen, který neleží v mlýně; jsou-li všechny soupeřovy kameny
v mlýnech, smíte odebrat kterýkoli z nich.

1
Nasaďte devět kamenů
Střídejte se v pokládání na volné body a současně
vytvářejte nebo blokujte mlýny.

2
Přesuňte sousední kámen
Po nasazení všech kamenů táhněte vždy po
vyznačené čáře na sousední volný bod.

3
Otevřete a zavřete mlýn
Kámen můžete z mlýna odsunout a později jej vrátit.
Každé nové uzavření dovolí odebrat jeden kámen.

4
Se třemi kameny skákejte
Zůstanou-li vám tři kameny, můžete v tahu
přesunout kterýkoli na libovolný volný bod.

Konec hry
Hráč prohrává, jakmile mu zbývají pouze dva kameny, nebo nemůže provést žádný platný tah. Dohodnete-li se na
omezení opakování stejných pozic, stanovte je před začátkem partie.

Tato sada obsahuje kameny a box. Pro hru je nutný samostatný kompatibilní plán pro mlýn se 24 vyznačenými body.

Bezpečnostní upozornění: Nevhodné pro děti do 3 let. Obsahuje malé části – nebezpečí udušení.

Česká pravidla pro herní kameny Philos · kód 3052 iKulečník.cz · 2 / 2iKulečník.cz · Strana 2 / 2


