CESKY NAVOD KE HRAM iKULEENlKQEZ

Clovéée, nezlob se! a Hadi a zebriky Philos 3095

Dvé klasické rodinné hry na oboustranném dfevéném planu.

HRACI VEK DOBA HRY HRY
2-4 od 6 let cca 10 min 2v1
V baleni Rozméry a material
Oboustranny plan, 2 kostky, 16 figurek ve 4 barvach a 150 x 150 x 24 mm. Borovicovy plan a box, figurky z
dfevény box. bfezového dreva.

Clovéce, nezlob se! — priprava a cil

Kazdy hrac si vybere Ctyfi figurky stejné barvy a postavi je do odpovidajiciho startovniho pole. Kazdy jednou hodi
kostkou; zacina nejvyssi hod. Cilem je obejit plan a jako prvni pfesunout vSechny &tyfi figurky do vlastnich cilovych
poli.

Nasad'te figurku Sestkou Tahnéte po sméru hry

‘ Dokud nemate figurku ve hie, mlzete mit az tfi ° Posurite figurku o pocet poli na kostce. Hraci se
pokusy o hod Sestky. Po Sestce nasadte figurku a stfidaji po sméru hodinovych rugicek.
hazejte znovu.
Vyhod'te soupeie Dovedte vSechny do cile

° Skon¢ite-li na poli se soupefovou figurkou, vratte ji ° V cilové fadé se figurky nesméji preskakovat. Vitézi
do jejiho startovniho pole. prvni hra¢ se vSemi ¢tyfmi figurkami v cili.

Hadi a zebriky — priprava a cil
Kazdy hrac si vezme jednu figurku jiné barvy a postavi ji na pole 1. Kazdy jednou hodi kostkou; zacina nejvyssi hod.
Figurky postupuji po oc&islovanych polich vzestupné a vitézi hrag, ktery jako prvni dosahne pole 100 pfesnym hodem.

Posunte figurku Pouzijte spojnici

0 Hodte kostkou a postoupte o dany pocet poli. Po 0 Dopadnete-li na jeji dolni konec, posurite se nahoru.
hodu Sestky hazite a tahnete jesté jednou. Z horniho konce se vratte na dolni pole.
Sdilené pole je dovoleno Do cile presné

° Cizi figurky muzete preskocit a na jednom poli smi ° Kdyz hod presahuje pole 100, figurka zUstava stat a

zUstat vice figurek. ¢eka na dalsi tah.

Bezpecnostni upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé ¢asti — nebezpeci uduseni.
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