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CESKY NAVOD KE HRE

Soubor her Compendium 9 Philos 3096

Devét tradic¢nich deskovych her v dfevéném provedeni.

HRACI VEK DOBA HRY OBSAH
1 avice od 6 let od 15 min 9 her
Hry v sadé Rozméry a provedeni
Clovéce, nezlob se, backgammon, $achy, ddma, mlyn, Zakladni deska 354 x 354 x 15 mm; vyménné plany 260 x
halma, hadi a zebriky, go a Barikada 260 x 3 mm.

Jak navod pouzivat

Vyberte spravnou stranu hraci desky a pripravte dily uvedené u zvolené hry. NiZe jsou Ceska pravidla vsech her, pro
které je sada urcena.

Clovéce, nezlob se (kostkova hra)

Cil: dostat jako prvni vSechny ¢tyfi figurky zdomecku po draze do cilovych poli své barvy. Hod'te kostkou a posurite
jednu figurku o dany pocet poli. Sestka dovoluje nasadit figurku a obvykle také hodit znovu. Pokud skonéite na poli
soupere, vratte jeho figurku do domecku. Do cile se vstupuje presnym hodem.

Backgammon

Cil: jako prvni prevést vsech 15 kamen( do vlastniho vnitfniho pole a poté je vyvést z desky. Hodnoty dvou kostek
jsou dva samostatné tahy; pasch (stejna ¢isla) se hraje ctyrikrat. Na bod se dvéma souperovymi kameny tahnout
nelze; odkryty souperiv kdmen Ize vyhodit na bar (stfedovou prepazku). Vyhozeny kdmen se musi nejprve vratit do
hry.

Sachy

Cil: dat souperovu krali mat. Rozestavte figury do dvou krajnich rfad; ddma stoji na poli své barvy. Bily zacina. Véz
tdhne rovné, strelec diagonalné, ddma obéma zpUsoby, jezdec do tvaru L a mize preskakovat, kral o jedno pole,
pésec vpred a bere diagondlné. Krale nesmite ponechat v Sachu. Partie konc¢i matem, dohodnutou remizou nebo
patem.

Dama

Cil: sebrat souperovy kameny nebo mu znemoznit tah. Kameny postavte na tmava pole prvnich tfi fad. Bézny
kamen tadhne Sikmo vpred o jedno pole; soupertv kdmen se bere preskokem na volné pole za nim a je-li mozné
pokracovat, provedte dalsi skok. KAmen na posledni fadé se proméni v damu. Ta se mlze pohybovat diagonalné
vpred i vzad pres vice volnych poli.
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Mlyn
Cil: ponechat soupefi méné nez tfi kameny nebo ho zablokovat. Hrédi stridavé kladou po jednom z deviti kamen
na praseciky. Tri vlastni kameny v pfimé rfadé tvori mlyn a dovoluji odebrat jeden souperlv kdmen, ktery neni v

mlyné. Po rozlozeni véech kamenu se tdhne na sousedni volny bod; se tfemi kameny lze skakat na libovolny volny
bod.

Halma

Cil: presunout vsechny figurky do protilehlého cilového rohu. Tdhnéte o jedno sousedni pole libovolnym smérem
nebo preskakujte vlastni ¢i souperovu figurku na volné pole hned za ni. V jednom tahu Ize spojit vice skokd. Figury
se neberou.

Hadi a zebfiky

Cil: dojit jako prvni na posledni pole. Figurky zacinaji pred polem 1 a tdhnou podle kostky. Konec tahu na spodku
zebriku vas posune nahoru; konec na hlavé hada vas stahne dol. Pro vstup na posledni pole pouzijte presny hod.

Go

Cil: obklicit vice Gzemi nez soupefr. Hradi stridavé pokladaji kAmen na volny prlsecik. Skupina bez jediné volné
sousedni pozice je zajata a odstranéna. Stejna pozice se nesmi ihned zopakovat. Kdyz oba hraci po sobé vynechaji,
sectéte obklicené priseciky a zajaté kameny.

Barikada (Barricade)

Cil: dovést jednu figurku na cilové pole. Figurky tdhnou podle kostky po spojnicich. Na obsazeném poli soupere jej
poslete zpét na start. Barikadu nelze preskodit; presnym hodem na ni ji miZete premistit na jiné dovolené pole a
zménit tak cestu vsem hracim.

Compendium 9 spojuje devét tradicnich deskovych her. U her s vice variantami se pred zahajenim partie
dohodnéte na konkrétni varianté pravidel.

Bezpecnostni upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé ¢asti - nebezpedi uduseni.
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