CESKY NAVOD KE HRE

Mah Jongg Philos 3166

iKLILEE:NIKQEZ

Klasicka hra se 144 kameny v kazeté s dekorem kofenového dreva.

HRACI VEK DOBA HRY KAMENY
4 od 8 let cca 60 min 144
Obsah sady Rozméry a material
Kazeta, 144 plastovych hracich kamenu s arabskymi Kazeta 245 x 180 x 65 mm; MDF s papirovou dyhou v
Cislicemi a kostky. dekoru kofenového dreva.

Nez zaCnete

Mah Jongg méa mnoho narodnich a mistnich podob. Tento navod zachovava variantu popsanou vyrobcem Philos, ktera
vychazi ze zkracenych pravidel japonského svazu. Pro prvni partii doporu€ujeme hrat s odkrytymi kameny a jednotlivé
kroky pfipravy provadét sou¢asné se ¢tenim navodu.

Hraci kameny

TFi zakladni barvy tvofi 108 kamen(: 36 znakl (hodnoty 1-9), 36 bambust (1-9) a 36 kolec¢ek (1-9); kazdy kamen je v
sadeé ctyfikrat. K ¢estnym kamenim patfi 12 drakd - Eerveni, zeleni a bili - a 16 vétr(: vychodni, jizni, zapadni a
severni. Zbyvajicich 8 kamenu jsou kvétiny a roéni obdobi, o&islované 1-4.

Standardni hra pouziva 136 kamen(. Pred pfipravou odlozte 8 bonusovych kamen( kvétin a ro¢nich obdobi. Variantu se
vSemi 144 kameny najdete na posledni strané.

Kostky a dalsi pomucky

Kostky slouzi pouze k uréeni mist a k prolomeni zdi, nikoli k béznym tahim. Pokud sada nema samostatné Zetony
vétra, vezméte pro losovani po jednom kameni kazdého vétru a potom je vratte mezi ostatni kameny. Bodovani Ize
vést na papife; pfipadné pocitaci Zetony nejsou pro samotnou hru nutné.

1. Uréeni mist a vychodniho vétru

Polozte ¢tyfi oznaceni vétrli licem dol do fady. Nejstarsi hrac je promicha, jeho pravy soused urci zacatek fady a dalsSi
hra¢ hodi dvéma kostkami. Proti sméru hodinovych ruciek odpocitejte hrace véetné hazejiciho; vybrany hrac je
predbézny vychodni vitr. Ten znovu hodi a opét odpocita. Vybrany hrac si vezme prvni oznaceni vétru a ostatni
postupné dalSi. Hraci se presadi podle vylosovanych vétru. Pofadi kolem stolu je Vychod-Jih-Zapad-Sever, proti sméru
hodinovych rucicek.

Vychodni vitr je rozdavajici a zacinajici hrac. V tradi¢nim uspofadani jsou sméry Vychod a Zapad oproti béZné mapé
obracené.
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2. Stavba zdi

Promichejte 136 kamenu licem dold. Kazdy hrac si bez prohlizeni vezme 34 kamenu a pfed sebou postavi zed dlouhou
17 dvojic a vysokou 2 kameny. Ctyfi stény pfisurite k sob& do uzavieného &tverce.

3. Prolomeni zdi

Vychodni vitr hodi dvéma kostkami a proti sméru hodinovych ruciek urc€i hra€e. Uréeny hrac¢ také hodi; sou€et obou
hod( urcéuje pocet dvojic, které se odpocitaji od pravého konce jeho stény. Je-li napfiklad soucet 15, odpoditejte 15
dvojic. Patnactou dvojici sejméte a jeji dva kameny polozte po jednom na 14. a 13. dvojici. KratSi usek s volnymi
kameny je mrtva zed, zbytek je ziva zed.

4. Rozdani kamen

Vychodni vitr rozdava od zacatku zivé zdi. Ve tfech kolech vezme vzdy C&tyfi kameny pro sebe a potom po &tyfech pro
Jih, Zapad a Sever; kazdy ma 12 kamenu. Nakonec dostane Vychod prvni a tfeti horni kdmen, Jih prvni dolni, Zapad
dals$i horni a Sever kamen pod nim. Vychod ma 14 kamen(, ostatni 13. Kameny si prohlédnéte az po skonéeni
rozdavani.

Smeér hry a dobirani

Hraci jsou na fadé proti sméru hodinovych rucicek, ale ziva zed se rozebira ve sméru hodinovych rucicek. Z kazdé
dvojice se bere nejprve horni a potom dolni kamen.

Cil a bézny tah
Cilem je sestavit ¢tyfi skupiny a zavérecny par. Vychodni vitr zahaji hru odhozenim jednoho ze svych 14 kament licem

nahoru doprostifed. Dal$i hra¢ dobere kamen ze zivé zdi a jeden kamen odhodi. Pfi odhozeni nahlas oznami druh a
hodnotu kamene. V dalSim prabéhu kazdy hrac¢ nejprve dobere a poté odhodi, pokud pfedtim nenarokoval cizi odhoz.

m_

Postupka (chi) 3 po sobé jdouci hodnoty stejné Skryté z vlastnich dobranych kamenu, nebo oteviené pouze z posledniho
zakladni barvy odhozu hrace vlevo. Postupku vyloZte a potom odhodte.
Par 2 stejné kameny Zustava v ruce; pro dokonéeni Mah Jonggu je potfeba pravé jeden zavérecny
par.
Trojice (pon) 3 stejné kameny Skryté v ruce, nebo oteviené z posledniho odhozu kteréhokoli hrage. Zvolanim

,Pon“ vezméte kamen, vylozte trojici a odhodte.

Ctvefice (kan) 4 stejné kameny Otevfené z ciziho odhozu nebo oznamenim skryté ¢tvefice ve vlastnim tahu. Po
vyloZeni doberte nahradni kdmen z levého konce mrtvé zdi a odhodte.
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Rozsireni vylozené trojice

Jestlize z zivé zdi doberete Ctvrty kamen k jiz vylozené trojici, smite jej pfilozit a vytvofit Ctvefici. Potom doberte
nahradni kamen z mrtvé zdi. Je to jediny pfipad, kdy se uz vyloZena skupina méni.

Prednost pfi narokovani odhozu

Mah Jongg ma nejvyssi pfednost, potom &tvefice (Kan), trojice (Pon) a nakonec postupka (Chi). Pfi shodném naroku
dostane kamen hrac, ktery by byl nejdfive na fadé. Narok mize preskocit jednoho &i vice hracud; po vylozeni skupiny
pokracuje hra¢ napravo od toho, kdo narok uplatnil.

Dokonéeni Mah Jonggu

Platna zavérec¢na ruka ma ctyfi skupiny - postupky, trojice nebo ¢tvefice v libovolné kombinaci - a jeden par. Vyherni
kamen Ize dobrat ze zdi nebo narokovat z posledniho odhozu. Ctvefice se pro velikost zav&re&né ruky pogéita jako tfi
kameny, takZe vysledna struktura odpovida 14 kamenim. Po zvolani ,Mah Jongg*“ uz nikdo nesmi dobirat ani
odhazovat.

Konec rozdani a délka partie

Rozdani kon&i Mah Jonggem. Jestlize nikdo nevyhraje a v zivé zdi zbyva poslednich 7 dvojic, rozdani kon¢i bez
vysledku. Cela partie ma Ctyfi kola: kolo vychodniho, jizniho, zapadniho a severniho vétru. Jedno kolo obvykle
obsahuje ¢tyfi rozdani, aby byl kazdy hra¢ jednou Vychodem. Pokud Vychod vyhraje, zlistava Vychodem a kolo
pokracuje az do prvniho rozdani, které nevyhraje.

Zaklad vyuctovani

Nejprve sectéte zakladni body a teprve potom uplatnéte vSechna zdvojeni. Vitéz si spocita ruku jako prvni a kazdy
soupef mu zaplati vyslednou hodnotu. Vychod plati vitézi dvojnasobek; je-li vitézem Vychod, dostava dvojnasobek od
kazdého. Ostatni hraci potom porovnaji a vyrovnaji své body podle dohody. Nemate-li Zetony, zapisujte stav na papir.

Postupka (chi) 0 0

Trojice 2-8 v zakladni barvé 2 4

Trojice 1 nebo 9 v zakladni barvé 4 8

Trojice drak( nebo vétru 4 8

Ctvefice 2-8 v zakladni barvé 8 16

Ctvefice 1 nebo 9 v zakladni barvé 16 32

Ctvefice drakd nebo vétra 16 32

Skryta ctvefice - jako skryta trojice
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Par draku 2
Par vlastniho vétru hrace 2
Par vétru aktualniho kola 2

Doporuéeni vyrobce: predem si stanovte strop bodu za jedno rozdani a hrace; obvykly pfiklad v originalnim navodu je 3
000 bodd.

Bonusové body za Mah Jongg

Nasledujici prémie se pricitaji k bodim za skupiny jesté pfed zdvojenim.

Zakladni prémie za Mah Jongg 20
Ruka bez oteviené skupiny 20
Pouze postupky a zavérecny par v zakladnich barvach 20
Pouze zakladni barvy, bez jednicek a devitek 20
Pouze trojice a zavére¢ny par 2
Vyherni kamen ze Zivé zdi 2
Vyherni kdmen je posledni kamen Zzivé zdi 4
Vyherni kdAmen z mrtvé zdi 4
Vyherni kdmen dokon¢i zavérecny par 2
Vyherni kdmen dokon¢i postupku jako prostfedni kdmen 2
Zavérec€ny par drakl nebo vétrd 2
Zaveére€ny par vlastniho vétru hrace 4
Zavére€ny par vétru aktualniho kola 4
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Zdvojeni

Jedno zdvojeni znamena nasobeni 2, dvé zdvojeni x4, tfi x8, Ctyfi x16 a pét x32. Zdvojeni se sc€itaji a vyslednym
nasobitelem se nasobi mezisoucet.

m

Trojice drakl / vétrt 1% [ 1%
Trojice vétru kola / vlastniho vétru 2x [ 2%
Trojice, ktera je sou¢asné vétrem kola i viastnim vétrem 3x
Kazda ctvefice 1%
Ctvefice vétrai / drakd 2x [ 2%
Ctvefice vétru kola / viastniho vétru 3% /3%
Ctvetice, ktera je soudasné vétrem kola i vlastnim vétrem 4x
Mah Jongg z jedné zakladni barvy a ¢estnych kamenu 2x
Mah Jongg pouze z jedné zakladni barvy 3x
Mah Jongg pouze z draku / pouze z vétri 4% [ 4%
Mah Jongg pouze z jednicek / pouze z devitek 4x [ 4%

Priklad vypoctu

Jizni vitr v kole severniho vétru ma otevfenou trojici kole¢ek 4 (2 body), poloskrytou &tvefici znaka 2 (16 bodl) a
skrytou trojici severnich vétr(i (8 bod(l). Mezisoucet je 26 bod(. Trojice severnich vétrll je vétrem kola, proto pfidava
dvé zdvojeni: 26 x 4 = 104 bod(.

Varianta se vSemi 144 kameny

Do hry vratte 4 kvétiny a 4 ro€ni obdobi. Kazda sténa ma nyni 18 dvojic. Jakmile hra¢ dobere bonusovy kamen, ihned
jej vyloZi pfed sebe a vezme si nahradni kamen z mrtvé zdi. Je-li ndhradou znovu kvétina nebo ro¢ni obdobi, postup
opakuje. Bonusové kameny nevstupuji do postupky, trojice, Ctvefice ani paru.
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Bonusové kameny Hodnota

Kazda kvétina 4 body

Kazdé ro¢ni obdobi 4 body

Kvétina vlastniho vétru 1x zdvojeni
Ro¢ni obdobi viastniho vétru 1x zdvojeni
V8echny 4 kvétiny 2x zdvojeni
V8echna 4 ro¢ni obdobi 2x zdvojeni
VsSech 8 kvétin a ro¢nich obdobi 5x zdvojeni

Pfifazeni bonusovych kamenu k vétrdm: €islo 1 = Vychod, 2 = Jih, 3 = Zapad, 4 = Sever.

Varianta Nebesti dvojcata

Hra¢ muze dokonéit Mah Jongg také zvlastni rukou ze sedmi para. Podle origindlniho ndvodu vyrobce se za ni pfiznava
stanovené maximum 3 000 bodd.

Rychla kontrola pred prvni partii

1. Pro standardni hru odlozte 8 bonusovych kamenu. 2. UrCete vétry a Vychod. 3. Postavte Ctyfi zdi po 17 dvojicich. 4.
Kostkami uréete prolomeni a oddélte mrtvou zed. 5. Rozdejte 13 kamen(, Vychodu 14. 6. Sestavujte Ctyfi skupiny a
par; po kazdém dobrani jeden kdmen odhodte. 7. Body nejprve sectéte a az potom zdvojujte.

Bezpecnostni upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé ¢asti - nebezpeci uduseni. Kostky se pouzivaji jen pfi
pripravé.
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