CESKY NAVOD KE HRAM

iKLILEE:NIKQEZ

Shuffle a Speed Hockey Philos 3244 ,“/

Dvé rychlé stolni hry na oboustranné desce se skladacimi nohami.

HRACI VEK HRA KAMENY
2 od 6 let Speed Hockey 5+5
Pfiprava Cil
Rozlozte nohy, polozte hru stranou Speed Hockey nahoru Dostat vSechny své kameny otvorem v pfepazce na
a kazdému hraci dejte pét kamenu jedné barvy. souperovu polovinu dfive nez souper.

Speed Hockey — zakladni pravidlo

Hradi hraji sou€asné. Kamen pfitahnéte k pruznému pasku, napnéte jej a vystrelte otvorem v pfepazce. Kameny
nesmite posouvat nebo cvrnkat prstem. Kamen, ktery pfeskoci stfedovou pfepazku mimo otvor, vratte na pavodni
polovinu.

Pripravte pét kament Vystrelujte paskem
0 Kazdy hra¢ rozmisti svych pét barevnych kament 0 Hrajte sou¢asné a posilejte kameny pouze pruznym

na vlastni poloviné. paskem skrz otvor.

Vracejte chybné prelety Vyprazdnéte polovinu
° Kamen preskocivsi pfepazku mimo otvor patfi zpét ° Vitézi prvni hrag, na jehoz strané nezlstane zadny

na plGvodni stranu. kamen.

Varianta se zachovanim barev

Cilem je dostat na soupefovu polovinu v§ech pét kamen( vlastni barvy. Soupefiv kdmen, ktery se zastavi na vasi
strané&, nesmite vystrelit pfimo; smite jej ale zasahnout vlastnim kamenem. Vitézi hrac, ktery jako prvni dostane
vSechny své barevné kameny na soupefovu stranu.

Rychla varianta bez barev

Po zahajeni barvy nerozlidujte. Vystfelovat smite kazdy kdmen na své poloviné. Vyhrava hrac, ktery jako prvni
vyprazdni svou stranu.

Hrajte jen na stabilnim rovném stole. Pruzny pasek nenatahujte jinak nez pro odhoz kamene a pfed hrou zkontrolujte, Ze
neni poskozeny.
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Shuffle a Speed Hockey Philos 3244 %

Dvé rychlé stolni hry na oboustranné desce se skladacimi nohami.

HRACI KOLA KAMENY ZONY
2 2 4+4 10-100
Pfiprava Cil
Otocte desku stranou Shuffle nahoru. Kazdy hra¢ dostane Po dvou kolech ziskat vyssi soucet bodu pfesnym
Ctyfi kameny jedné barvy. odhodem do z6n 10, 20, 50 a 100.

Shuffle — prubéh kola

V prvnim kole urcete zacinajiciho losem. Hradi se stfidaji po jednom kameni. Polozte kamen cely za ¢ervené Sipky a
jednim pohybem jej cvrnknéte prstem smérem k bodovacim zénam. Pruzné pasky na okrajich slouzi pouze jako
bariéry. Ve druhém kole zac¢ina druhy hrac.

Hrajte za Sipkami Stridejte ¢tyri odhody

0 Kazdy odhod zac¢ina s kamenem celym za 0 Hragi se stfidaji a mohou svym kamenem srazit jiz
Cervenymi Sipkami. lezici kameny.
Urcete zénu Sectéte dveé kola

° Kamen musi lezet alespori polovinou své plochy v ° Druhé kolo zahaji druhy hrac. Vyhrava vyssi
bodovaném poli. celkovy soucet.

alespon polovina v zé6né 10 10
alespon polovina v zéné 20 20
alespon polovina v z6né 50 50
alespon polovina ve stfedové zéné 100 100
alespon polovina v trestné zéné -10 -10
mimo bodovana pole nebo méné nez polovina v poli 0

Srazeni a vyhodnoceni

Kameny, které jiz na desce lezi, smite dalSim odhodem posunout, vyrazit do jiné zény nebo mimo bodované pole. Po
odehrani osmi kamenu sectéte kazdému hraci body jeho &tyf kamen( véetné pripadné trestné zény. Po druhém kole
sectéte oba vysledky.

Bezpecnostni upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé ¢asti — nebezpeci uduSeni. Hru uchovavejte v suchu a
povrch Cistéte jen mékkym suchym hadfikem.
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