
ČESKÝ NÁVOD KE HRÁM

Halma a mlýn Maxi Philos 3304
Dva herní plány v jedné sadě: halma pro 2–6 hráčů a klasický mlýn.

HRÁČI

2–6
VĚK

od 6 let
DOBA HRY

od 10 min
HRA

halma

Halma – cíl a příprava
Každý hráč si zvolí barvu a rozmístí své kameny do odpovídajícího výchozího trojúhelníku. Cílem je jako první přemístit
všechny své kameny do protilehlého cílového trojúhelníku. Hráči se v tazích pravidelně střídají.

1
Běžný tah
Přesuňte jeden svůj kámen na sousední volné pole
v libovolném směru.

2
Přeskok
Přeskočte vlastní nebo soupeřův kámen na
bezprostředně navazující volné pole.

3
Vícenásobný přeskok
Je-li po přeskoku možný další přeskok stejným
kamenem, můžete v tahu pokračovat a měnit směr.

4
Konec hry
Vítězí hráč, který jako první obsadí všemi svými
kameny protilehlý trojúhelník.

Varianta: hrajte pouze přeskoky bez běžných kroků. Podle původního návodu lze přeskakovat také souvislou řadu kamenů,
pokud je cílové pole volné.

Nevhodné pro děti do 3 let. Obsahuje malé části – nebezpečí udušení.
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ČESKÝ NÁVOD KE HRÁM

Halma a mlýn Maxi Philos 3304
Dva herní plány v jedné sadě: halma pro 2–6 hráčů a klasický mlýn.

HRÁČI

2
KAMENY

9 + 9
FÁZE

3
HRA

mlýn

Mlýn – cíl hry
Cílem je vytvářet mlýny – vodorovné nebo svislé řady tří vlastních kamenů. Za každý nově uzavřený mlýn odeberete
jeden soupeřův kámen. Vítězíte, když soupeři zůstanou méně než tři kameny nebo nemůže provést dovolený tah.

1
Rozmisťování
Střídavě pokládejte po jednom kameni na volné
průsečíky a konce čar, dokud není položeno všech
18 kamenů.

2
Posouvání
Poté v každém tahu přesuňte jeden kámen po čáře
na sousední volné pole. Kameny se běžně
nepřeskakují.

3
Uzavření mlýna
Po vytvoření řady tří kamenů odeberte soupeřův
kámen. Kámen z uzavřeného mlýna lze odebrat, jen
když soupeř jiný nemá.

4
Skákání
Jakmile hráči zůstanou tři kameny, smí v tahu
přesunout jeden z nich na libovolné volné pole.

Mlýn můžete opakovaně otevírat a znovu uzavírat. Při každém novém uzavření odeberete jeden soupeřův kámen podle
uvedeného pravidla.

Nevhodné pro děti do 3 let. Obsahuje malé části – nebezpečí udušení.
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