CESKY NAVOD KE HRE iKULEENlK@EZ

Drevéna ruleta v kazeté Philos 3705

Roztocte kolo, sledujte kulicku a spravné vyhodnotte sazkova pole.

HRACI VEK DOBA HRY TYP
2 a vice od 6 let cca 10 min evropska ruleta
Obsah baleni Rozméry
Drevéna kazeta s ruletovym kolem a cylindrem & 250 mm, Kazeta 430 x 330 x 106 mm; baleni 445 x 355 x 120 mm;
100 zetony po 11,5 g, hracim platnem, hrabi¢kami a 2 hmotnost pfiblizné 6,1 kg.

kovovymi kulickami.

Priprava a cil hry

Rozlozte hraci platno, postavte ruletové kolo na rovnou plochu a zvolte jednoho hrace jako krupiéra. Ostatni hraci
obdrzi Zzetony. Cilem je spravné odhadnout ¢islo nebo skupinu &isel, na nichz se kuli¢ka zastavi. Pro domaci hru
pouzivejte pouze pfilozené zetony, bez sazek o penize.

Umistéte sazky Uzaviete sazeni

Zetony poloZte na zvolené &islo, skupinu &isel nebo Krupiér vyzve hrace k sazkam a poté oznami, ze
vnéjsi sazkové pole. dal$i sazky ani pfesuny nejsou dovoleny.
Roztocte cylindr Vyhodnot'te vysledek

Krupiér rozto€i cylindr a kulicku posle po obvodu Po zastaveni kulicky oznami &islo, barvu a dalsi
opacnym smérem. vyherni vlastnosti a vyplati vyhry.

Vyplata

Plein jedno konkrétni ¢islo 35:1
Cheval hranice dvou sousednich ¢isel 17 :1
Transversale pleine konec Fady ti Cisel 11:1
Carré prusecik Ctyf sousednich Cisel 8:1
Transversale simple konec dvou sousednich fad, celkem Sest Cisel 5:1

Francouzské nazvy sazek jsou v tabulce ponechany podle originalniho navodu Philos; ceské vysvétleni vzdy uvadi, kam zeton
polozit.
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CESKY NAVOD KE HRE iKULEENlKQEZ

Dfevéna ruleta v kazeté Philos 3705 ,‘f/

Roztocte kolo, sledujte kulicku a spravné vyhodnotte sazkova pole.

Vnéjsi sazky
Vné&jsi pole pokryvaji vétsi skupiny &isel. Zeton polozte doprostfed vybraného pole. Vyplata udava vyhru vigi jedné
vsazené jednotce.

_ P°kryté eista Vyplata

Tucet 1-12, 13-24 nebo 25-36 2:1
Sloupec jeden ze tii svislych sloupcl po 12 ¢islech 2:1
Dva tucty / dva sloupce dveé sousedni pole; sazka je mezi né rozdélena 1:2
Cervena / gerna vSechna Cisla zvolené barvy 1:1
Suda/ licha suda nebo licha ¢isla 1-36 1:1
Mala / velka 1-18 (manque) nebo 19-36 (passe) 1:1
Dvé vnéjsi pole Zeton na hranici dvou jednoduchych vnéjsich poli 1:2

Sazky zahrnujici nulu

Na nulu Ize vsadit pfimo (plein), na rozhrani nuly a jednoho sousedniho &isla (cheval), na trojici 0—1-2 nebo 0—2-3 a na
roh 0—1-2-3. Tyto sazky se vyhodnocuji stejnym pomérem jako odpovidajici vnitini sazky.

Nula neni suda ani licha Vyherni zetony zistavaji

0 Padne-li 0, prohravaji sazky na sudou, lichou, ° Krupiér nejprve odstrani nevyherni sazky a poté
¢ervenou, ¢ernou, malou i velkou. vyplati vyhry podle tabulky.
Nové kolo Stridejte krupiéra

° Po vyplaté mize krupiér znovu vyzvat hrace k ° Pro rodinnou partii se mazete po kazdém kole nebo
umisténi sazek. po nékolika kolech vystfidat.

Priklad: padne-li 20, jde o ¢erné, sudé a velké Cislo (19-36). Vyhravaji vSechny sazky, které ¢islo 20 nebo nékterou z téchto
vlastnosti zahrnuji.

Bezpecnostni upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé ¢asti — nebezpeci uduseni. Vyrobek je uréen pro domaci
hru s pfilozenymi Zetony, nikoli pro sazeni o penize.
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