CESKY NAVOD K HLAVOLAMU iKULEENlKQEZ

Hlavolam Vysvobod’ kulicku

Priprava, bezpecny postup a kontrola spravného reseni.

TYP HRACI VEK POSTUP
Motoricky hlavolam podle typu od 8 let krok za krokem

Cil a princip

Nejprve si prohlédnéte pohyblivé ¢asti a vyzkousejte jejich pfirozeny smér. Postupujte po jednotlivych krocich a pfi
odporu se vratte do pfedchozi polohy.

Prohlédnéte mechanismus Postupujte jemné
0 Najdéte pohyblivé ¢asti, drazky a mozné sméry ° Pohybujte vzdy jen jednou ¢asti a sledujte, co se
pohybu. tim uvolnilo.

Pamatujte si poradi Obnovte vychozi stav
° Uspésné kroky si zapisujte nebo fotografujte, abyste ° Po vyfesSeni vratte vSechny ¢asti opacnym

je mohli zopakovat. postupem.

Kontrola spravného postupu

Po kazdém kroku ovéfte, Ze vSechny ¢asti zlistavaji v pfirozené poloze a nic neni napnuté nebo zkfizené. Hotové
feSeni musi odpovidat cilovému tvaru €i obrazci a dily maji dosednout bez tlaku.

Péce a ulozeni
Po pouziti vratte vSechny dily do vychozi sestavy nebo pouzdra. Vyrobek Cistéte suchym mékkym hadfikem, chrante
pfred vihkosti, pfimym teplem a padem.

Pracujte po jednotlivych krocich. Pokud se dil nepohybuje lehce, zkontrolujte orientaci a vratte se do posledni spravné polohy;
nepouzivejte nastroje ani hrubou silu.

Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé &asti — nebezpeci uduseni. Hlavolam pouzivejte bez hrubé sily.

https://philosshop.de/en/Free-the-Marble/6116 iKule¢nik.cz - Strana 1/ 2



CESKY NAVOD K HLAVOLAMU iKULEENlKGEZ

Hlavolam Vysvobod’ kulicku

/.
Priprava, bezpecny postup a kontrola spravného reseni.

Obrazové reseni vyrobce — ¢ast 1

Nasledujici schéma pochazi z originalniho navodu vyrobce PHILOS. Cisla a Sipky uréuji pfesné poradi a smé&r pohyb.
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Free The Marble %
Author: Laurence Grenier

This tricky game requires your intuition, skill and patience. The aim of the game is to free the marble inside by turning and moving
the three wooden pieces.

Solution:

Step 1
Starting position

Ring A

Step 2

Pull Ring A up. The
marble must fall into a in-
dentation in the interior of
Ring A. You notice when
the marble falls into the
indentation, because the
ring can not be pushed
up before

Step 3

Now tum the entire
puzzle 90 * to the right.
Make sure that the
marble does not fall out
of the indentation in the
interior.

Ring B Ring C

Step 4 Step 5 Step 6

Insert the two grooves of
Ring B and Ring C into
each other so that Ring

C rotates as shown in the
next step without being

blocked by Ring A.

Step 7 Step 8

Step 9

Now tumn the entire puzzie on its side. It must

Tum Ring B 80° to the right. then be as it is shown in the next step.

Turn Ring B 90° to the right again. Pay atten-
tion to the position of the groove!

Step 10 Step 11 Step 12

Turn Ring A 90 to the right..

Step 13 Step 14

marble

Tum Ring A again 80° to the
right. While doing so, slide
the marble, which is still
in the recess, through the
groove of Ring B

You have freed the marbla!
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Originalni obrazové feSeni PHILOS je zachovano beze zmény, aby nedoslo ke zkresleni konstrukéniho postupu.
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