CESKY NAVOD KE HRE iKULEENlKQEZ

Cestovni magneticka dama Philos 6532

Klasicka dama v tenkém magnetickém cestovnim provedeni.

HRACI VEK DOBA HRY PROVEDENI
2 od 6 let cca 10 min magnetické
V baleni Rozméry
Magneticka plastova hraci deska, 12 svétlych a 12 Zaviena 170 x 100 x 10 mm; oteviena 170 x 200 x 5 mm;
tmavych kamend. baleni 190 x 110 x 18 mm. Kameny @ 14 mm.

Priprava a cil hry

Polozte desku tak, aby mél kazdy hrac vpravo dole svétlé pole. Kazdy rozestavi svych 12 kament na tmava pole ve
tfech nejblizSich fadach. Zacinaji tmavé kameny. Cilem je vyradit soupefovy kameny nebo mu znemoznit dalSi tah.

Tahnéte po tmavych polich Preskakujte soupere

0 Bézny kamen se posune o jedno pole Sikmo vpfed 0 Je-li za sousednim soupefovym kamenem volné
na volné tmavé pole. pole, preskocte jej a odeberte z desky.
Pokracujte v sérii Proménte kdamen v damu

° Po dopadu muzete stejnym kamenem preskocit ° Kamen v posledni fadé soupefovy strany oznacte
dal$i souperiiv kamen, pokud je za nim volné pole. druhym kamenem stejné barvy.

Pohyb damy a konec hry

Dama se pohybuje Sikmo vpred i vzad pfes libovolny pocet volnych poli. Soupeflv kamen preskoci, pokud je za nim na
stejné diagonale volné pole; pfi vicenasobném skoku mize ménit smér. Vyhrava hrag, kterému jako poslednimu
zUstanou kameny ve hre, pfipadné soupef nemUze provést platny tah.

Bezpecnostni upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé ¢asti — nebezpeci uduseni.
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