CESKA PRAVIDLA SACHU iKULEENlKQEZ

Pravidla klasickych Sachu

Strucna pravidla pro domaci, klubové i venkovni partie.

HRAGI DESKA FIGURY ciL
2 8x8 16 + 16 mat krali

Priprava Sachovnice

Polozte Sachovnici tak, aby mél kazdy hra¢ v pravém dolnim rohu svétlé pole. Na krajni fadu patfi véz, jezdec, stfelec,
dama, kral, stfelec, jezdec a véz. Dama stoji na poli své barvy; pésci jsou v fadé pred figurami. Bily tahne prvni.

Kral O jedno pole libovolnym smérem; nesmi vstoupit na napadené pole.

Dama Libovolny pocet volnych poli vodorovné, svisle nebo diagonainé.

Véz Libovolny pocet volnych poli vodorovné nebo svisle.

Strelec Libovolny pocet volnych poli diagonalné; zustava na stejné barveé poli.

Jezdec Dvé pole jednim smérem a jedno kolmo; jako jediny pfeskakuje figury.

Pésec O jedno pole vpred, z vychoziho postaveni muze o dvé; bere diagonalné vpied.

Brani, Sach a mat

Figuru vezmete vstupem na jeji pole; jezdec muze preskakovat. Napadeného krale musite ihned zachranit Ustupem, vzetim Uto¢nika
nebo zablokovanim utoku. Mat nastane, kdyz zadna dovolena obrana neexistuje; utocici hrag vitézi.

Zvlastni tahy a remiza

Rosada je mozna s dosud nepohnutym kralem a vézi, jsou-li pole mezi nimi volna a kral neni ani neprochazi Sachem. PéSec na
posledni fadé se proméni na damu, véz, stfelce nebo jezdce. Brani mimochodem Ize provést pouze bezprostfedné po soupefové
dvojkroku péScem. Pat je remiza: hra€ neni v Sachu, ale nema dovoleny tah.

Drobné figury uchovavejte mimo dosah déti do 3 let. U velkych venkovnich sad zajistéte rovny povrch a dohled déti.
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